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CAPITULO 1 - Caracteristicas gerais

INTRODUCAO

Estimado cliente quanto maior atencdo prestar as instrucdes de uso e
manutenc¢do incluidas neste manual, maior serd o rendimento que obtera do
equipamento.

DESCRIGAO DO EQUIPAMENTO

DESCRICAO DO EQUIPAMENTO

Prato

Visor do vendedor
Teclado

Saida da Etiquetadora
Saida da impressora
Visor do comprador
Nivel

Interruptor

© ©® N o 00 D
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DESCRICAO DO VISOR

BM2
As balancas desta gama dispdéem de um visor LCD retroiluminado
alfanumeérico.

BM3

As balancas mod. BM3 dispdem de um visor LCD retroiluminado alfanumérico
gréafico

Além dos indicadores de peso e dos textos de descrigdo dos artigos, no visor
aparecem varios icones de funcdes.
No quadro seguinte séo indicadas as funcdes de cada um deles.

[CONE FUNCAO DESCRICAO
Net Tara Aparece quando uma tara esta activada
> 0<€ Peso zero Aparece quando o peso € igual a zero kg
Min Peso minimo Aga_rece guando o peso esta abaixo do
minimo
ET] Etiqueta Aparece guando esta activado o modo de
etiqueta
FIX Preco fixo Aparece quando fixamos um preco
Pdi Preco directo Indica que o preco directo esta activado
m Bal Aparece quando a balanca esta
alanca interconectada com outras
Computador Indica que existe comunicagdo com o
computador

* Reservado as balancas mod. BM2.




DESCRICAO DO TECLADO

(ERS)

O teclado esta dividido em quatro grupos de teclas: teclas directas e de

departamento; teclado numeérico; teclas de funcao; teclas de vendedor.

Teclas de departamento

Teclado numérico

BM2
Teclas directas
Teclas de vendedor
Teclas de departamento .
Teclado numérico
BM 3
Teclas directas
Teclas de vendedor
‘? Esc +/- .
Chave Escape Mais/menos
®” | print LI O subtota
T | Tara C Clear * Total
PT | Tara Programada X Multiplicacao
F1|[ F2[ F3
Teclas de funcao programaveis.
F4 ||F5 [|F6




(ER'S
EIRS

CONSELHOS DE INSTALACAO

Devem-se ter em conta os seguintes aspectos:

e Comprovar que a linha de tensao a que a balanca esta ligada, nao
tem variacbes de tensao superiores a +10% e -15% da tenséo
nominal e que ndo estdo conectados & mesma linha de tenséo,
equipamentos que apresentem cargas indutivas elevadas
(frigorificos, motores, etc.).

e Comprovar que a balanca esta correctamente apoiada e nivelada e
gue nenhum objecto estd em contacto com o prato.

RECOMENDACOES DE USO

Uma balanca € um objecto de medida, portanto é necessario observar uma
serie de critérios durante a sua utilizacdo com o objectivo de garantir o seu bom
funcionamento e durabilidade,

Evitar golpes sobre o prato;

N&o apoiar nada sobre o prato;

N&o submeter a balanca a vibracoes;

N&o deitar agua directamente sobre a balanca;

N&o utilizar objectos pontiagudos sobre teclado;

L R

Limpar periodicamente a balanga com um pano ligeiramente humedecido

ou impregnado em alcool.



CAPITULO 2 - Utilizacao

OPERAGAO NORMAL DE PESAGEM

As operacOes normais de pesagem podem fazer-se de varias formas: com
preco directo ou seleccionando um artigo programado (por cédigo ou por PLU
directo). De seguida indicamos as op¢0des disponiveis.

Nota: Nas versbes ligadas ao scanner, além das trés operacdes que se
seguem, é também possivel aceder aos artigos através da leitura do codigo de
barras do artigo. Para isso o cddigo de barras devera estar programado no
campo ‘EAN COD' do artigo. (ver pagina 30).

PRECO DIRECTO

Nesta opc¢éo seleccionaremos 0 preco directamente pelo teclado numérico.
Para poder realizar esta operacdo a funcédo preco directo tem que estar
activada (ver pagina 15).

Seguir 0s seguintes passos:

1. Colocar o produto sobre o prato — o visor mostrard 0 peso;

2. Introduzir o preco por kg com o teclado numérico — o visor mostrara o peso,
0 preco e o importe, (em caso de erro, pulsar a tecla ‘CLEAR’ para apagar
os dados introduzidos);

3. Pulsar uma das teclas do vendedor — a balanga emitira um apito que indica

gue a operacao foi memorizada.

4. Repetir 0 processo para os restantes registos.

(Para imprimir um ticket veja a pagina 9)

ARTIGO POR CODIGO

Nesta opgdo chamaremos o artigo introduzindo o seu codigo com o teclado
numérico. Para realizar esta operacdo a funcédo de preco directo tem que estar
desactivada (ver pagina 15).

Seguir 0s seguintes passos:

1. Colocar o produto sobre o prato — o visor mostrara o preco;

2. Teclar o codigo do artigo (codigo de 6 cifras com que se programa o artigo;
Exemplo: 000001 MACAS GOLDEN);

3. Pulsar uma das teclas do vendedor — a balan¢a emitira um apito que indica
gue a operacao foi memorizada.

Nota: dependendo da configuracéo do parametro ‘CIFRAS DE CODIGO’
(4139), teremos que introduzir 1,2,3,4,5 ou 6 cifras de codigo.
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ARTIGO POR TECLA DIRECTA

Com esta opc¢do acederemos ao artigo através do teclado de teclas directas e
departamento.

Seguir 0s seguintes passos:

Colocar o produto sobre o prato;

Seleccionar o departamento em que esta programado o artigo;

Seleccionar a tecla directa;

Pulsar uma das teclas de vendedor — a balanca emitird um apito que indica
gque a operacao foi memorizada.

PoONPE

MODO DE TICKET

Activando o modo de ticket podemos trabalhar com papel continuo e memorizar
varias operacdes em cada vendedor.
Para activar e/ou desactivar este campo pulsar ‘SHIFT e ‘PRINT".

' @_’ Activar / Desactivar modo de ticket

IMPRESSAO DE TICKET

As teclas de vendedor permitem que varios utilizadores utilizem a balanca ao
mesmo tempo, cada um com a sua tecla de vendedor, na qual registara as
suas operacoes. Uma vez registadas todas as operacbes podemos imprimir o
ticket da memodria de vendedor que desejarmos.

Para imprimir o ticket seguir 0s seguintes passos:

1. Pulsar atecla total,

2. Pulsar a respectiva tecla de vendedor — o ticket serd imprimido e no visor
aparecera o numero de vendedor, a quantidade de operacdes, e o importe
total.

Nota: Se o parametro ‘COPIA DE TICKET estiver activado, podemos imprimir
uma copia, repetindo o processo de impressao de ticket.

MODO DE ETIQUETA

Se 0 modo de etiqueta estiver activado, as etiquetas serdo impressas
automaticamente a cada registo.
Para activar ou desactivar o modo de etiqueta pulsar ‘SHIFT’ e PRINT’
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IMPRESSAO DE ETIQUETA DE TOTAIS

Depois de realizar varias operacdes em modo de etiqueta, podemos imprimir
uma etigueta de totais, que inclui o acumulado das operacdes de etiquetas
realizadas.

Para imprimir uma etiqueta de totais devemos:

1. Pulsar atecla ‘SUBTOTAL’;
2. Pulsar a tecla de vendedor na qual memorizamos as operacfes — sera
impressa uma etiqueta de totais.

Nota: Dependendo da configuragdo do parametro ‘MODO ACUMULADO’
(4186) e se as operacdes em memoria sdo sempre do mesmo artigo ou de
artigos diferentes, a etiqueta de totais podera apresentar os dados desse Unico
artigo ou apresentara informacao genérica com o texto “ACUMULADO TOTAL”
no cabecalho.

COPIA DE ETIQUETAS

Uma vez impressa uma etiqueta podemos imprimir copias da mesma, seguindo
0S seguintes passos:

1. Pulsar atecla ‘TOTAL’;

2. Pulsar atecla de vendedor na qual foi memorizada a ultima operacéo;

3. Seleccionar o nimero de copias com o teclado numérico;

4. Pulsar a tecla ‘TOTAL’ — serdo impressas as copias de etiqueta requeridas.

Podemos repetir a operacdo sempre antes de realizar uma nova memorizacao.

Nota: dependendo da configuracdo do parametro “COPIA DE ETIQUETAS”
(4144) as operacOes de copia acumular-se-ao ou néo nas vendas.

SOMAS, SUBTRACCOES E MULTIPLICAGOES

Podemos realizar registos nos quais néo se tem em conta o peso. Estas podem
ser de somas, subtrac¢cdes e multiplicacdes.

SOMA

1. Introduzir o preco, com o teclado numérico (preco directo activado) ou
chamar um artigo por codigo ou tecla directa (preco directo desactivado);

2. Pulsar atecla 'MAIS/MENOS’;

3. Pulsar uma das teclas de vendedor — a balan¢a emitira um apito que indica
gue a operacao foi memorizada.

Em caso de erro podemos por o preco a zero ou apagar o artigo do visor,
pulsando a tecla ‘CLEAR'.

10
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SUBTRACCAO

1. Introduzir o preco, com o teclado numérico (preco directo activado) ou
chamar um artigo por codigo ou tecla directa (preco directo desactivado);

2. Pulsar atecla ‘SHIFT’;

3. Pulsar a tecla ‘MAIS/MENOS;

4. Pulsar uma das teclas de vendedor — a balanca emitird um apito que indica
gue a operacao foi memorizada.

MULTIPLICACAO

1. Introduzir o preco, com o teclado numérico (preco directo activado) ou
chamar um artigo por cddigo ou tecla directa (preco directo desactivado);

2. Pulsar a tecla ‘MULTIPLICACAO’ — desaparecera a indicacéo de peso e a
balanca pedira para introduzir a quantidade;

3. Introduzir a quantidade com o teclado numérico. (a quantidade maxima
permitida € de 99 unidades).

4. Pulsar uma das teclas de vendedor — a balanca emitird um apito que indica
gue a operacao foi memorizada.

REVISAO DE TICKET

E possivel rever as operacdes registadas numa memoria de vendedor, antes
de imprimir o ticket, o que nos permite ver o total das operagdes e cada uma
das operacdes desse vendedor.

Seguir 0s seguintes passos:

1. Pulsar a tecla ‘SUBTOTAL’ — a balanca pedira para seleccionar uma das
teclas de vendedor;

2. Pulsar atecla de vendedor que queremos rever;

3. Pulsar a tecla ‘MAIS/MENOS’ a balanca ira mostrando as varias operacdes
memorizadas;

4. Quando tivermos no visor a linha que gqueremos apagar, devemos pulsar a
tecla ‘CLEAR’ — junto ao numero de operagcfes aparecera o indicador de
operacédo anulada.

Podemos repetir este processo as vezes necessarias.

Podemos sair da revisao pulsando ‘TOTAL’ e 'CLEAR.

Ao imprimir o ticket imprimir-se-d40 as operacfes anuladas devidamente
assinaladas como tal e ndo se somard o seu valor ao importe total das
operacoes.

TARAS

As balancas BM2 E BM3 permitem realizar taras ( valor de peso que néo é
contabilizado).

11
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Por exemplo se queremos descontar o peso de uma tablete na qual se embala
um produto devemos antes tarar a tablete.

TARA MANUAL
A tara manual apagar-se-a depois de ser realizada uma operacao.
Seguir 0s passos:

1. Colocar o peso a tarar sobre o prato;
2. Pulsar a tecla ‘TARA' — aparecera no visor o indicador de tara e o valor da
mesma.

TARA POR TECLADO

Podemos introduzir a tara directamente com o teclado numérico, sem
necessidade de colocar o peso a tarar.

Para isso devemos:

1. Com o peso a zero, pulsar a tecla TARA’;
2. Introduzir o valor da tara com o teclado numérico;
3. Pulsar a tecla ‘TOTAL’ para activar a tara.

TARAS PROGRAMADAS

A balanca permite memorizar até 10 taras. Desta forma € possivel activar
qualquer uma delas sem necessidade de tarar o peso manualmente.

Para activar uma tara programada, seguir estes passos:

1. Pulsar a tecla ‘TARA PROGRAMADA' — a balanca pedira para introduzir o
numero da tara programada;

2. Seleccionar o0 numero da tara programada (de 1 a 10) com o teclado
NUMErico;

3. Pulsar ‘TOTAL e a tara seré activada.

Podemos realizar taras sucessivas, activando uma tara sem desactivar a
anterior, realizando o mesmo processo.

Nota: As taras tém que ser sempre superiores & anterior, de modo que se
tivermos uma tara seleccionada ndo poderemos activar uma tara com valor
inferior

FIXAR TARA

Ao fixar uma tara esta fica activada enquanto se realizam todas as operacdes
necessarias.

12
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Para fixar uma tara devemos seguir estes passos:

1. Programar uma tara, atraveés de um dos processos descritos anteriormente;
2. Pulsar ‘SHIFT e ‘TARA’ — aparecera no visor o icone “FIX”;

A tara esté fixa por isso podemos realizar todas as operacdes necessarias e a
tara permanecera activada.

Para desactivar qualquer tipo de tara devemos:
1. Retirar todo o peso do prato;

2. Pulsar a tecla ‘TARA'.

FIXAR PRECO

Esta opcgao permite-nos fixar um preco, de modo que podemos realizar todas

as operacdes necessarias com este preco sem necessitar de introduzi-lo

novamente.

Para fixar um preco devemos:

1. Introduzir o preco com o teclado numérico (preco directo activado) ou
chamar um artigo por cddigo ou tecla directa (precgo directo desactivado);

2. Pulsar a tecla ‘F2’ — aparecera o indicador de preco fixo (“FIX")

O preco permanecera fixo e todas as operagdes seguintes realizar-se-80 com o
mesmo prego.

Para desactivar a funcédo devemos pulsar a tecla ‘CLEAR'.

PRECO LIVRE

Esta funcdo permite substituir o preco programado de um artigo por outro. De
modo que a operacao se realize com esse artigo mas com um preco diferente.

Seguir 0s passos:
1. Chamar um artigo;
2. Uma vez seleccionado o artigo, pulsar a tecla ‘F3' — o preco fica a zero e a

balanca solicita um novo preco;
3. Introduzir o novo preco com o teclado numérico.

ENTRADA DE MERCADORIA

Esta funcao permite dar entrada de mercadoria nos registos da balanca.
Depois de activada a funcgéao (ver tabela de funcgdes, pag.15) seguir os
seguintes passos:

13
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Artigos pesados

=

Colocar o peso em cima do prato;

2. Chamar o artigo por cédigo ou tecla directa,

3. Premir uma das teclas de vendedor (exemplo V1) — a balanca imprime um
inventario.

Inserir o peso manualmente

Usando a funcdo ESC 15 pode inserir o peso do artigo manualmente.

Siga 0s passos:
1. Chamar o artigo por codigo ou tecla directa;
2. Activar a funcédo ESC 15;
3. Inserir 0 peso do artigo com o teclado numérico;
4. Premir uma das teclas de vendedor (exemplo V1) — a balanca
imprime um inventario.

Artigos a unidade

Chamar o artigo por cddigo ou tecla directa;

Premir a tecla ‘MULTIPLICACAQ’ (para duas ou mais unidades);
Introduzir com o teclado numérico a quantidade;

Premir uma das teclas de vendedor (exemplo V1) — a balanca imprime um
inventario.

PwdPE

- Repetir 0 processo para os restantes artigos.
- No final premir duas vezes a tecla ‘TOTAL’ — sera impresso o taldo de entrada
de mercadoria.

ACESSO A FUNCOES

As teclas de funcédo (F1, F2 e F3) sdo programaveis e duplas. Tém uma
configuracdo por defeito (ver quadro 1)(que se pode recuperar com uma
limpeza geral) mas podem programar-se com outras fungoes.

Existe outro método de aceder a todas as func¢des da balanca, tenham ou ndo
uma tecla associada.

Seguir estes passos:

1. Pulsar a tecla ‘ESCAPE’, a balanca pedird para seleccionarmos a funcéo
desejada;

2. Introduzir a chave da funcéo pretendida ( ver lista do quadro 2);

3. Pulsar ‘TOTAL’ — a funcao activar-se-§;

4. Para desactivar utilize 0 mesmo processo de activacao.

14



(RS}

Funcdes Programadas Por Defeito

TECLA FUNCAO

F1 Preco Directo

F2 Fixar Preco

F3 Preco livre

F4 Preco oferta

F5 Peso negativo

F6 Caducidade global

Quad.1
FUNQOES DA TECLA ESCAPE
0. Peso negativo 8. Livre 16. Entrada de
1. Fixar prego 9. Livre mercadoria
2. Preco livre 10. Fixar tara 17. Codigo EAN (verstes
3. Act./Des. Preco 11. Ticket/Etiqueta com scanner)*
directo 12. Auto zero 18. Célula externa
4. Preco de oferta 13. Desconto em linha (versdes com ligacao a
5. Caducidade global 14. Subtraccgéo célula externa)
6. Numero de lote 15. Peso p/teclado Vx . Mostrar subtotal
7. Etiqueta por pesada
Quad.2

*ESC - 17

- Depois de activada a funcéo, introduzir o cédigo com o teclado numeérico.

- Também se pode introduzir o caracter **' de modo que se introduzir-mos por
exemplo 25361* sera chamado o primeiro artigo cujo, seus primeiros digitos do
cédigo EAN sejam 25361.

Nota: Se a funcdo esta desactivada em programacao ndo podemos aceder a
ela de forma nenhuma

Nota2:

BM2 :Para aceder as tecla F4,F5 e F6 devera pulsar ‘SHIFT’ e depois a tecla
de funcéo correspondente.

BM3: Para aceder as teclas F7, F8, F9, F10, F11, e F12 Pulsar ‘SHIFT' e a
tecla de funcéo correspondente.

TECLA DE AUTO ZERO

Se por qualquer razéo ao retirar o peso do prato, o valor do peso nao é zero, a
funcéo de auto zero, retoma o valor do zero.

Para realizar o auto zero, devemos:

1. Comprovar que nédo ha peso sobre o prato;
2. Premir ‘SHIFT e o numero ‘ZERO'.

15
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CONTROLE DE STOCK

A balanca permite fazer o controle de stock dos artigos programados com um
valor diferente de zero no campo “Stock minimo” (ver programacéo de artigos
pagina 32).

Para utilizar esta funcéo correctamente deve:

- Programar os campos “Stock minimo” e “Stock negativo” por artigo (ver
programacao de artigos);

- Introduzir a quantidade de mercadoria existente por artigos (ver pagina 15
— acesso a funcdes).

Conforme vao sendo registadas as vendas, a balanca ird subtraindo as

guantidades vendidas ao stock existente.

Quando o stock existente de um artigo alcanca o stock minimo

Ao fazer um registo de venda num artigo que alcancou o stock minimo a
balanca emitira um som de aviso e no visor podera visualizar a mensagem
“STOCK MINIMO” — a venda é registada.

Quando o stock existente é inferior ao stock minimo

= Se 0 campo “STOCK NEGATIVO” do artigo (ver programacao de
artigos) esta programado com o valor ‘SIM’ — ao fazer o registo de
venda no artigo a balanca apenas emite um som de aviso e no visor é
possivel visualizar a mensagem “STOCK NEGATIVO” — a venda é

registada.

= Se 0 campo “STOCK NEGATIVO” do artigo (ver programacao de
artigos) esta programado com o valor ‘NAQ’ — ao fazer o registo de
venda no artigo a balanca emite um som de aviso, no visor é possivel
visualizar a mensagem “STOCK NEGATIVO” e n&o é permitido o registo
de venda no respectivo artigo.
Pode também imprimir listagens de acumulado de mercadoria (inventéario) e
listagens de artigos com stock minimo (ver pagina 59).

16
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CAPITULO 3 - Configuracdes opcionais para
ticket

CALCULO DE TROCO

Esta opcéo permite que antes de imprimir o ticket possamos introduzir o valor
entregue pelo cliente e que a balanca calcule o troco e mostre o seu valor no
visor e no ticket (ver parametro 4131).

Se tem esta funcgéo activada ao imprimir o ticket deve:

Pulsar a tecla * TOTAL’;

Pulsar a tecla do vendedor respectivo - o ticket ndo sera impresso;
Introduzir o valor entregue pelo cliente, com o teclado numérico;
Pulsar’ TOTAL’ para confirmar — o ticket sera impresso.

PwbdPE

NUMERO DE CLIENTE

O numero de ticket € sequencial, o contador comeca a 1 e soma 1 sempre que
um ticket € impresso .

Quando o parametro numero de cliente (4138) esté activado a balanca pedir-
nos - a que introduzamos este numero manualmente.

1. Pulsar ‘TOTAL’ e a tecla do vendedor do qual queremos imprimir o ticket;

2. Introduzir com o teclado numérico o codigo do cliente;
3. Pulsar ‘TOTAL' - o ticket sera impresso.

DESCONTO NO TOTAL

Esta funcdo permite-nos realizar um desconto (em percentagem) no total de
ticket antes de o imprimir ( ver parametro 4137).

A forma de funcionamento € a seguinte:
1. Pulsar TOTAL’ e arespectiva tecla de vendedor.
2. Introduzir, com o teclado numérico, o desconto em percentagem a aplicar

(ex. 12%);
3. Pulsar’ TOTAL — imprime-se o ticket.

FORMAS DE PAGAMENTO

Esta funcéo permite memorizar as vendas por formas de pagamento, de forma
gue nas listagens serdo organizados os totais desta mesma forma (ver
parametro 4135).

A forma de funcionamento € a seguinte:
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1. Pulsar a tecla ‘TOTAL" - no visor aparecerd por defeito a forma de

pagamento 1 (dinheiro);

N

Lista de formas de pagamento:
DINHEIRO

CARTAO

CHEQUE

CREDITO

LIVRE

ahwONE

REABERTURA DE TICKET

Seleccionar, com o teclado numeérico, uma das cinco formas de pagamento.
3. Pulsar a tecla de vendedor — o ticket sera impresso.

Esta op¢éo permite reabrir um ticket depois de este j& ter sido impresso. Para
poder utilizar esta opcédo o parametro tem que ser activado (modo de teste da

balanca).

Para reabrir um ticket devemos:

1. Pulsar ‘'SUBTOTAL' e a tecla do verldedor onde estd memorizado o ticket;
2. Pulsar a tecla de ‘MULTIPLICACAO’ — o ticket estard aberto, podendo
agora acrescentar operacdes, ou apagar as memorizadas com a funcéo

revisdo de ticket (ver pagina 11).

Nota: SO se pode reabrir um ticket se nao tivermos introduzido nenhuma nova

operacgao na respectiva tecla de vendedor

SUBTOTAL TEMPORAL

Com esta funcdo activada (ver parametro 4175), a cada memorizagdo a
balanca mostra o subtotal de todas as operacdes nessa memoria, durante uns

segundos.

AO MEMORIZAR UMA OPERACAO A BALANCA MOSTRARA O SUBTOTAL

ABERTURA DE CAIXA

Esta funcao controla o funcionamento da abertura da caixa de dinheiro.

a) A gaveta abre-se automaticamente ao imprimir o ticket;

b) Para abrir a caixa manualmente premir ‘SHIFT’ e '2’ (teclado numérico).

Para abrir a gaveta manualmente premir:

1

.a
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TOTAL DE CAIXA

Como opcgao é possivel imprimir um total de caixa, que inclui um resumo dos
dados do ticket ( ver parametro 4141).
O processo de funcionamento é o mesmo que o de impressao de ticket.

Caso se haja optado pela opcao “impressdo de total de caixa sob pedido”,

Para imprimir o total de caixa:

e Premir a tecla ‘PRINT depois de impresso o ticket e enquanto o visor mostra
o total.

ETIQUETA POR PESAGEM

Esta opcdo permite-nos, além de imprimir um ticket com todas as operagoes,
imprimir também uma etiqueta por cada uma delas.

Dependendo do valor programado no parametro “ETIQUETA POR PESAGEM”’
(4184), imprimir-se-a uma etiqueta por cada uma das operagfes, ou sO se
imprimirdo etiquetas de alguns dos artigos.

e O processo de impresséo de ticket ndo varia, mas a balanca imprimira uma
etiqueta por cada memorizacdo num vendedor.

PECAS

As balancas BM2 e BM3 incorporam a opc¢ao de programar a rastreabilidade da
carne. Isto permite realizar vendas de artigos e relaciona-las com pecas pré-
programadas.

Para realizar operagbes com pecas devemos seleccionar uma das pecas
programadas.

Para isso devemos:

1. Pulsar a tecla ‘SHIFT' e a tecla de departamento a que a peca esta
associada — no visor mostrar-se-d80 os dados da peca. Enquanto esta
estiver seleccionada todas as vendas serdo consideradas como vendas de

peca.
Para desactivar,

2. Pulsar ‘SHIFT' e atecla de departamento a que a peca esta associada.

Nota: Para que as operacbes de venda se contemplem como vendas de
pecas, os artigos tém que estar programados como artigos de “despecie” (ver
programacao de artigos).

19



GPS
CAPITULO 4 - Configuracdes opcionais para
etiqueta

PESAGEM AUTOMATICA

Esta opcdo permite que as operagdes se memorizem automaticamente numa
memoaria de vendedor, sem necessidade de pulsar a tecla de vendedor.

Existem dois modos de funcionamento dependendo do valor programado no
parametro “PESAGEM AUTOMATICA” (4130).

A. Com pré seleccdo de vendedor

Nesta opcado podemos seleccionar o vendedor, no qual se acumulardo as
operacoes.
Seguir estes passos:

1. Introduzir o preco com o teclado numérico (preco directo activado) ou
chamar um artigo por codigo ou tecla directa;

2. Pulsar ‘F2’, para fixar o artigo ou o preco;

3. Colocar o peso sobre o prato e pulsar a tecla de vendedor na qual
gueremos memorizar as operacdes — € impressa uma etiqueta.

A partir de agora, basta colocar o peso em cima do prato e a balanca
memorizard a operacdo na tecla de vendedor seleccionada, e imprimird uma
etiqueta.

B. Sem pré seleccdo de memoria

Nesta opc¢dao todos as operacdes serdo memorizadas no vendedor 1 (V1).

1. Introduzir o preco com o teclado numérico (preco directo activado) ou
chamar um artigo por codigo ou tecla directa;

2. Pulsar F2, para fixar o artigo.

3. Colocar o peso sobre o prato — a balangca memorizara a operacao no
vendedorl (V1) e imprimird uma etiqueta.

A partir de agora, basta colocar o peso em cima do prato e a balanca

memorizara a operacao na tecla de vendedor 1, e imprimira uma etiqueta.

ETIQUETA DE TOTAIS SEM PARCIAIS

Esta opcg&o permite-nos imprimir uma etiqueta de totais sem necessidade de
imprimir uma etiqueta por todas as operacdes (ver parametro 4183).

O processo de funcionamento € igual ao de impressao de ticket, mas neste
caso temos 0 modo de etiqueta activado e o artigo fixado.
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1. Ao memorizar uma operacdo no vendedor a balanca ndo imprimird uma
etiqueta;

2. Uma vez realizadas todas as operacoes, pulsar tecla ‘SUBTOTAL’ e a tecla
de vendedor — a balanca imprimira a etiqueta de totais.

Nota: Ter em conta que dependendo do parametro “MODO ACUMULADO”
(4186) e se as operacbes que introduzimos em memoria sdo todas com o
mesmo artigo ou com artigos diferentes, a etiqueta de totais mostrara os dados
desse Unico artigo ou mostrard informacdo genérica com o0 texto
“ACUMULADO TOTAL” no cabecalho.

VALIDADE GLOBAL

As balangas BM2 e BM3 permitem atribuir uma validade a cada um dos artigos.
Além disso ha a possibilidade de programar uma validade global, de modo que
tudo que se imprime mostre a mesma validade, independentemente da
programada no artigo.

Para programar a validade global, a funcdo deve estar activada (parametro
4171).
Para introduzir a validade global devemos:

1. Pulsar tecla ‘F6’ — a balanca pedira para introduzirmos o valor;

2. Para introduzirmos a validade temos duas opc¢oes:
2.1. Introduzir a quantidade de dias, que se acrescentardo a data de
embalado;
2.2. Introduzir a data de validade com o formato DD/MM/AA

3. Pulsar TOTAL para guardar e voltar ao modo normal.

Nota:
e Podemos apagar os dados pulsando a tecla ‘CLEAR’.
e Avalidade global fica a zero ao desligar a balanca.

NUMERO DE LOTE

Este € um campo numérico de 3 cifras que se pode imprimir na etiqueta.

Por defeito a balanca ao ligar introduz o nimero correspondente ao numero do
dia do ano (0 a 365).

Para introduzir o nimero de lote, seguir estes passos:

1. Pulsar atecla ‘ESCAPE";
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2. Introduzir o codigo da funcéo de numero de lote com o teclado numérico
neste caso 6;

3. Pulsar TOTAL e a balanca pedir-nos-a o numero;

4. Introduzir o valor com o teclado numeérico e pulsar TOTAL.
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CAPITULO 5 - Mudanca do papel

MUDANCA DO ROLO

As balancas BM2 e BM3 estdo munidas de duas cassetes para que se possa
trocar o rolo sem interromper o trabalho.

Para mudar a cassete siga 0s seguintes passos:

Abra a tampa e levante a patilha metalica que segura a cassete;
Retire cautelosamente a cassete;

Levante a peca plastica que segura o rolo (1);

Retire a peca que sustem o papel(2).

e
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CAPITULO 6 - Acesso e estrutura da
programacao

ACESSO A PROGRAMACAO

Na programacéo introduzem-se todos os dados programaveis da balanca:
artigos, cabecalhos, configuracao, etc.

1. Para aceder & programacdo devemos pulsar a tecla ‘CHAVE’' durante 3
segundos.
2.
a) Seleccionar um dos menus com o teclado numérico — acederemos
directamente ao menu seleccionado ( ex. 2 listagens).
Ou
b) Utilizar as teclas ‘F1' e ‘F2' para navegar dentro dos menus, até
encontrar o pretendido, nessa altura pulsar ‘TOTAL’ para entrar.

Se 0 menu tiver algum cédigo de acesso, introduzir o cédigo com o teclado
numeérico.

Nota: Ver “CODIGOS DE ACESSO” para activar ou desactivar os codigos de
acesso aos menus

3. Depois de aceder aos menus pode entrar nos submenus ou nos
parametros, seleccionando o desejado com as teclas ‘F1’ e ‘F2’ e pulsando
‘TOTAL’ para confirmar a escolha.

4. Para retroceder nos menus utilize a tecla ‘ESCAPE’;
5. Para sair e gravar pulsar ‘ESCAPE’, ‘CHAVE’, ‘ESCAPE"'.

CODIGOS DE ACESSO

Podemos programar um cédigo de acesso para 0s seis menus gerais de
programacao.

Para programar um cédigo de acesso devemos:

1. Aceder ao menu que se pretende proteger com o codigo (ex. 2 — listagens)
2. Pulsar a tecla SUBTOTAL e a balanca pedir-nos-a o codigo de acesso
actual. Se néo existe nenhum, esta chave sera 0000.
3. Introduzir a chave antiga e a balanca pedir-nos-a a nova chave.
4. Introduzir a nova chave (ex. 1234). Programando este cédigo a 0000
desactivamos o cddigo de acesso.

Agora sempre que se tente aceder ao menu protegido pelo cédigo, a balanca
solicitara o cédigo de acesso.
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ESTRUTURA DE PROGRAMACAO

1 - ARTIGOS
Cébdigo
Nome
Nome 2
Tecla directa
Departamento
Preco
Tipo de artigo
Preco de oferta
Preco p/ seguimento de peso
Familia
Tipo de LV.A.
Tara
Formato de etiqueta
Formato EAN
Cddigo EAN
Validade
Data extra
Texto 1
Texto 2
Texto 3
Texto 4
Texto 5
Rentabilidade
Logotipo
Receita
Despecie
2 — LISTAGENS
21 Cébdigos
22 Codigos por departamento
23 Vendas por codigo
24 Vendas por departamento
25 Vendas por vendedor
26 Totais de secc¢ao
27 Totais de I.V.A.
28 Totais horarios
29 Totais modo de paga.
3 — COMUNICACOES
31 Check comunicagbes
32 Configuracéo geral
321 Mestra/Escrava
322 Direccéo ao PC
323 Velocidade
324 Aviso
325 T1
326 T2
327 T3
328 T4

329 Numero de bits
33 Comunicacao de balancas
34 Comunicagao computador
35 Comunicacgao RS-232
4 — CONFIGURACAO DE SECCAO
41 Programacéo de seccéo
411 Teclas

4111 Soma

4112 Subtraccao

4113 Multiplicacéao

4114 Subtotal

4115 Fixar tara

4116 Fixar prego

4117 Prego livre

4118 Preco directo

4119 Devolucéo de peso

412 Dados

4121 Codigo de seccéo
4122 Movimento de dia
4123 Mensagem de etiq.
4124 Acumular etiguetado

413 Operativa

4131 Calculo de troco
4132 Desconto p/linha
4133 Ticket/Etiqueta

4134 Caixa

4135 Modo de pagamento
4136 Inventario

4137 Desconto no Total
4138 Numero de cliente
4139 Cifras Codigo

4130 Pesagem Automat.

414 IMPRESSAO

4141 Total de caixa

4142 Separacgao

4143 Copia de Ticket
4144 Cépia de Etiqueta
4145 Copia de Etiq. Totais
4146 Seleccao de imp.

415 TICKET

4151 Tara no Ticket
4152 1.V.A. no Ticket
4153 Codigo no Ticket
4154 Vended. no Ticket
4155 EURO no Ticket
4156 Tipo de Ticket
4157 Divisas no Ticket
4158 Cabecalhos
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4159 Logo no Ticket
4150 Posicéo do logo
416 EAN
4161 EAN no Ticket
4162 EAN na Etiqueta
4163 EAN no Taléo
4164 EAN esp. Ticket
4165 EAN esp. Etiqg.
4166 EAN esp. Taldo
4167 EAN nos Totais
4168 EAN esp. Totais
4169 L. de interpret.
417 VARIOS
4171 Validade temporal
4172 Publicidade
4173 Retorno publ.
4174 Unidades p/mil
4175 Subtotal temporal
4176 Contador de caixa
4177 Tara visivel
4178 Codigo p/tempo
418 ETIQUETAS
4181 Centrar textos
4182 Sep. de silabas
4183 Etiq. tot s/ parc.
4184 Etiqueta p/pesada

45 INVENTARIO/PEDIDO

46 PROG. DE ETIQUETAS
47 RELOGIO
48 LIMPEZA
481 Limpeza total
482 Ficheiros de texto
4821 Artigos
4822 Vendedores
4823 Formatos de etig.
4824 Cabecalhos
4825 Familias
4826 Departamento
4827 Publicidade
4828 Dicionario
4829 Receitas
483 FICHEIROS DE DADOS
4831 Dados de conf.
4832 IVA
4833 Taras
4834 Divisas
4835 EAN's
4836 Reg. Carne

5 — CONFIGURACAO DA BALANCA

51 PARAMETROS DE TICKET
511 Contraste de ticket
512 Velocidade

4185 EURO na etiqueta 513 Fim de ticket

4186 Modo acumulado
419 TECLAS DE FUNCAO
4191 F1
4192 F2
4193 F3
4194 F4
4195 F5
4196 F6
42 PROG.VENDEDORES
421 ALTAS
422 BAIXAS
43 PROG. DE TEXTOS
431 CABECEIRAS
432 DEPARTAMENTOS
433 Publicidade
434 Familias
435 Receitas
436 Dicionario
44 PROGR. DE DADOS
441 EAN'S
442 TARAS
443 IVAS
444 DIVISAS

514 Impressora
52 PARAMETROS DE ETIQ.
521 Contraste de etiqueta
522 Velocidade de etiqueta
523 Saida de etig.
524 Tipo de papel
525 Tipo de cabecalho
526 Distancia opt cabeca
53 FORM. DE IMPRESSAO
54 AUTOSERVICO
541 SI1/ NO
542 Cédigo fixo
543 Dpto. Actual
55 DADOS GERAIS
551 Caducidade global
552 Numero de lote
57 PROG. DO EURO

6 — OPERATIVA CARNE

61 CONFIG. DA CARNE
62 PECAS

63 PECA NO TICKET

64 CABECALHOS DA PECA
65 LISTAGEM DE PECAS
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CAPITULO 7 - programacao

PROGRAMAGAO DE ARTIGOS

As balancas BM2 disp6em de uma memdria capaz de armazenar 2000 artigos,
com todos os dados necessérios como nome, preco, textos, validade, etc.

As balancas BM3 dispéem de uma memoria capaz de armazenar 4000 artigos,
com todos os dados necesséarios como nome, prego, textos, validade, etc.

Para aceder a programacéo de artigos devemos:

1. Premir durante 3 segundos a tecla ‘CHAVE’ para aceder a programacao;
2. Seleccionar o menu 1 (esta seleccionado por defeito), premindo a tecla ‘1’
ou TOTAL'.

Acedemos ao menu de programacao de artigos, agora devemos introduzir
os diferentes dados.

Nota:
N&o € necessario programar todos os campos do artigo, basta programar o
cbdigo, nome e preco.

N&o € necessario introduzir os zeros a esquerda.
Pulsando a tecla ‘CLEAR’ podemos apagar os dados que introduzimos.

Cddigo

E um numero de 6 cifras que identifica o artigo. Este nimero € diferente para
cada artigo programado e pode programar-se desde 000001 até 999999.

1. Introduzir o cddigo do artigo com o teclado numérico;

2. Pulsar a tecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte. Se tivermos introduzido
0os 6 digitos do campo a balanca passara imediatamente ao campo
seqguinte.

Nome do artigo

Podemos programar no maximo 24 caracteres.

1. Introduzir o nome com o teclado alfanumérico
Ter em conta que:

- Para introduzir um espaco devemos pulsar a tecla ‘+/-;

- Para passar de mailsculas para mintsculas devemos pulsar a tecla ‘29'.

2. Para passar ao campo seguinte, pulsar a tecla ‘F1’
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Tecla directa (PLU)

E a tecla directa a que se associa o artigo, de maneira que quando quisermos
chamar o respectivo artigo s6 temos que pulsar uma tecla.

1. Introduzir o nimero da tecla com o teclado numeérico.
2. Pulsar atecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Departamento
As balancas BM2 e disp6éem de 10 departamentos (DO a D9), que permitem
multiplicar as teclas directas por 10. Assim podemos ter a tecla directa n°12

(por exemplo), em 10 departamentos diferentes.

1. Introduzir o numero do departamento, com o teclado numérico;
2. Pulsar ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Preco

E o preco por kg ou o preco unitério do artigo (depende do tipo de artigo).
Podemos programar um preco com o maximo de 5 cifras.

1. Introduzir o preco com o teclado numérico.
2. Pulsar atecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Tipo de artigo
Este campo permite seleccionar se o0 artigo é pesado (peso/preco/importe) ou
unitario, nos guais nao se tem em conta o peso, ou se € um artigo com tara por

percentagem

1. Pulse atecla ‘CLEAR’ para seleccionar;
2. Pulsar atecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Preco de oferta
Este é o segundo preco que tem programado a balanca, ao qual podemos
aceder assim que tenhamos seleccionado o artigo.

Podemos programar um preco com o maximo de 5 cifras.

1. Introduzir o preco com o teclado numérico;
2. Pulsar atecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Preco de custo

E o preco de compra do artigo.
Podemos programar um preco com o maximo de 5 cifras.

1. Introduzir o prego com o teclado numérico;
2. Pulsar atecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte.
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Preco por seguimento de peso

Este campo permite programar até 3 precos diferentes dependendo do peso do
produto.

Para programar o artigo com esta opc¢ao (por defeito desactivada), devemos
pulsar a tecla ‘CLEAR’ até que apareca “Sl” no visor.

1. Pulsar atecla ‘CLEAR’ até aparecer “SI” no visor;
2. Pulsar a tecla ‘F1’ para passar ao dado seguinte.

Programaremos 3 margens com 3 precos diferentes, de modo que se as
margens sdo 1kg, 5kg e 10kg, e os precos sao 5€, 2,50€ e 1,75€ o
comportamento sera o seguinte:

- Até 1kg, o preco sera o preco original do artigo.

- Desde 1kg até 5 kg, o preco sera 5€.

- Desde 5kg até 10kg, o preco sera 2,50€.

- Desde 10kg até ao alcance maximo o preco sera 1,75€

Inserir o primeiro peso (em gramas), correspondente a primeira margem;
Pulsar a tecla ‘F1’ para passar ao dado seguinte;

Introduzir o preco para a primeira margem de peso;

Pulsar a tecla ‘F1’ para passar ao dado seguinte;

Repetir o processo para as restantes margens;

No final pulsar a tecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

© N OA W

Familia

Os artigos podem associar-se por familias, desta forma é possivel separar as
listagens de vendas por familias.

1. Introduzir o cédigo da familia (de 00 a 99) com o teclado numeérico;
2. Pulsar atecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Tipo de LLV.A.

1. Seleccionar uma das cinco taxas de I|.V.A. programaveis (1-5), com o
teclado numérico.

2. Pulsar a tecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Tara

Podemos associar uma tara a cada artigo, de modo que ao chama-lo se active
a tara.

1. Introduzir o valor da tara em gramas.
2. Pulsar atecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte.
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Formato da etiqueta

Seleccionaremos o formato da etiqueta com o qual queremos imprimir a
etiqueta (1-30).

1. Introduzir o nimero do formato, com o teclado numérico;
2. Pulsar atecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Formato EAN

Seleccionaremos o formato do codigo de barras, dos 10 programaveis, com o
gual gqueremos que se imprima o artigo.

1. Introduzir o numero do formato (1 a 10);
2. Pulsar atecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Cédigo EAN
Também podemos programar um codigo de barras diferente para cada artigo.

Com a ajuda do teclado numérico e alfanumérico podemos configurar o cédigo
de barras especial para ticket.

Se programar-mos um numero este representar-se-a directamente no codigo
de barras, mas se programar-mos uma letra da lista representar-se-a o valor
associado.

A. Numero de secc¢éo
B. Namero de cliente
C. Cadigo do artigo

D. Cddigo do vendedor
E. Importe do ticket

F. Signo do importe

G. Quantidade de operacbdes
H. Peso total

|. Tipo de L.V.A.

J. Departamento

0. Digito de controle

1. Introduzir o cédigo.
2. Pulsar atecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Validade

Podemos introduzir a data de validade para cada artigo, de modo que se
imprima na etiqueta.

Para introduzir a validade, temos duas opc¢oes:

a. Introduzir a quantidade de dias que se acrescentardo & data de embalado.
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b. Introduzir a data final com o formato DD/MM/AA e imprimir-se-a sempre
com esta data.

1. Introduzir o valor, com o teclado numérico;
2. Pulsar atecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Data extra

E um campo idéntico & data de validade, mas pode-se indicar uma data de
“consumir de preferéncia antes de”, etc.
Para introduzir a data extra, temos duas opcoes:

a. Introduzir a quantidade de dias que se acrescentardo & data de embalado.
b. Introduzir a data final com o formato DD/MM/AA e imprimir-se-a sempre
com esta data.

=

Introduzir o valor, com o teclado numérico;
2. Pulsar atecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Textos

Os seguintes campos sdo os textos de artigos. Sdo campos alfanuméricos de
24 caracteres onde podemos incluir a descricéo do artigo, ingredientes, etc.

Dispomos de cinco campos de textos (textol a texto5).

1. Introduzir o texto com o teclado alfanumérico;
Para introduzir ingredientes
e pulsar a tecla ‘PT’ - a maquina pede o numero do ingrediente (ver
lista de ingredientes), de seguida pulsar a tecla ‘TOTAL’;
2. Pulsar atecla ‘F1’ para passar ao seguinte texto;
3. Uma vez programado o texto 5, pulsar a tecla ‘F1’ para passar ao campo
seguinte.

Rentabilidade

Este € um campo numérico (0-9), que indica a rentabilidade do artigo. Ao
programa-lo, o seu valor aparece no visor do vendedor de forma informativa.

1. Introduzir o valor com o teclado numérico;
2. Pulsar atecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Logo
Neste campo programa-mos o numero do logotipo associado ao artigo.

1. Introduzir o valor com o teclado numérico;
2. Pulsar atecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte.
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Receita

Este campo permite associar o artigo ao texto de receita que queremos que se
imprima na etiqueta.

1. Introduzir o valor com o teclado numérico;
2. Pulsar atecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Despecie
Este campo indica se este artigo € um artigo de despecie ou néo.

Ao operar com um artigo de despecie, e caso haja alguma peca seleccionada,
imprimir-se-ao os dados da peca, no ticket ou na etiqueta.

1. Seleccionar SIM ou NAO com a tecla ‘CLEAR’;
2. Pulsar atecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Stock Minimo
Este campo é referente ao controle de stock.

1. Inserir o valor correspondente ao stock minimo do artigo;
2. Pulsar ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Stock Negativo

Este campo permite seleccionar se queremos que a balanca permita a venda
de artigos com o stock inferior ao stock minimo ou néo.

1. Escolher uma das op¢ées (SIM/NAO) utilizando a tecla ‘CLEAR'.
Terminamos de programar o artigo. Para gravar os dados devemos pulsar a
tecla ‘TOTAL’, e a balanca voltara ao modo inicial de forma a repetirmos o

processo com outro artigo.

Para sair do modo de programacéao pulsar a tecla ‘ESC’ duas vezes.
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LISTAGENS

A balanca guarda em memdria todos os dados programados, assim como as
operacbes efectuadas, de modo que podemos imprimir diferentes tipos de
listagens para consultar as vendas, comprovar os artigos, etc.

DIFERENTES TIPOS DE LISTAGENS:

CoNoOA~LWNE

Cddigos

Cddigos por departamento
Vendas por codigo

Vendas por departamento
Vendas por vendedor
Totais de seccoes

Totais de I.V.A.

Totais horarios

Totais modo de pagamento

Para imprimir uma listagem seguir estes passos:

1.

2.
3.

Aceder ao menu de programacao pulsando durante 3 segundos a tecla
‘CHAVE’;

Pulsar a tecla numérica ‘2’;

Seleccionar o numero da listagem que queremos imprimir com o teclado
numeérico.

Em alguns casos a balanca permite introduzir os limites da listagem, como por
exemplo na listagem de artigos a balan¢a pede-nos o codigo do primeiro artigo
e do ultimo que queremos listar.

Se queremos imprimir a listagem de todos, podemos deixar estes valores como
estdo e confirmar com a tecla ‘TOTAL’ (caso sim, passe para o passo 6);

4.

Seleccionar o primeiro valor e pulsar a tecla ‘F2’;
(Pulsando varias vezes a tecla ‘F2’ podemos ver os diferentes valores para
filtrar as listagens).

Repetir este processo com os diferentes valores e uma vez seleccionados
todos pulsar tecla ‘TOTAL’ para imprimir;

Para imprimir outras listagens, premir a tecla ‘ESC’ e repetir os passos 3,4 e
5 as vezes necessarias.

Niveis de listagens

A balanca dispde de trés niveis de listagens.

Em algumas listagens um dos valores com o qual podemos filtrar a listagem é o
nivel.

Assim podemos guardar as vendas por niveis, e imprimir, por exemplo,
listagens diarias, semanais e mensais.

Os niveis séo 0, 1 e 2.
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Quando fazemos a limpeza de um nivel, os dados passam para o nivel
seguinte.

Limpeza de contabilidade

Podemos fazer uma limpeza geral da contabilidade, de modo que os dados
memorizados na balanca voltem a zero.

1. Sem sair do menu ‘LISTAGENS’, premir a tecla ‘CLEAR’ — o visor mostrara
uma mensagem de confirmacéo;

2. Seleccionar o nivel da limpeza com o teclado numeérico.

3. Premir a tecla ‘TOTAL’ quatro vezes — os dados sé&o apagados;

Se ndo quiser continuar com a limpeza premir tecla ‘ESC'.

Nota: Se né&o seleccionarmos nenhum nivel, apagar-se-4 a contabilidade do
nivel 0.
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COMUNICACOES

O menu de comunicacbes permite-nos realizar a comprovacdo e a
configuracdo das mesmas.

Para aceder as comunicacfes devemos:
1. Aceder ao menu de programacao pulsando a tecla ‘CHAVE’ durante trés

segundos;
2. Pulsar a tecla numérica 3, para entrar no menu de comunicacgoes.

CHECK COMUNICACOES (31)

Esta opcdo permite-nos comprovar uma rede de balancas interconectadas -
indica-nos se as escravas estao a comunicar com a mestra.

No visor aparecerdo as direccOfes das escravas representadas pelo seu
namero.

- Quando o numero esté a piscar a comunicacgao confirma-se.

- Se o0 numero permanecer fixo ndo ha comunicacao.

CONFIGURACAO GERAL (32)

Neste menu podemos configurar a balanca como mestra ou como escrava.

Por seguranga, ao aceder a este menu os dados estdo bloqueados, de forma
gue ndo os podemos modificar.

Para podermos modificar os dados devemos:

e Na posicdo ‘MEST/ESC’, premir a tecla ‘MULTIPLICACAQ’ quatro vezes —
mostrar-se-a um “C” no visor, indicando que ja podemos alterar todos os
dados.

Mestra / Escrava (321)

Aqui seleccionaremos se a balanca é mestra ou escrava. Se é escrava
associar-lhe-emos uma direccéo de escrava.

1. Seleccionar a direccdo com o teclado numérico.

QUADRO DE DIRECCOES

00 - Mestra

01 — Escrava 1
02 — Escrava 2
03 — Escrava 3
04 — Escrava 4
05 — Escrava 5
12 — Escrava 12
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Se programar-mos a balanca como escrava, ndo poderemos configurar 0s

restantes parametros, uma vez que s6 tém aplicacdo para a comunicacao

com o computador.

2. Premir ‘F2’ para passar ao parametro seguinte.

Direccédo a computador (322)

Seleccionaremos a direccao da balanca mestra em relagdo ao computador.

Recordamos que terd que ser uma direc¢do par e ndo se podem repetir nas

diferentes balancas.

1. Teclar directamente com o teclado numérico a direccéo;
2. Pulsar ‘F2’ para passar ao seguinte parametro.

Velocidade (323)

E a velocidade com a qual se realizard a comunicac&o e tem que coincidir com
a programada no computador.

1. Introduzir a velocidade com o teclado numérico (ver quadro), por exemplo O.

VELOCIDADES

0 - 9600 5-500

1 - 4800 6 — 150

2 — 2400 7-110

3 - 1200 8 — 19200
4 - 600

2. Pulsar ‘F2' para passar ao seguinte parametro.

Aviso (324)

Com esta opcdo podemos seleccionar se a balanca nos mostrara uma
mensagem de aviso quando detecte que ndo ha comunicagcdo com o

computador ou nao.

1. Seleccionar a opc¢ao (SIM/ Nao) pulsando 0 ou 1 com o teclado numérico.
2. Pulsar ‘F2’ para passar ao seguinte parametro.

Tempos de control —T1, T2, T3, T4 (325-326-327-328)
1. Estes parametros determinam o funcionamento da comunicagcédo, mas nao

devem modificar-se pelo usuario — deixa-los por defeito a zero;
2. Pulsar ‘F2’ para passar ao seguinte parametro.
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Numero de bits (329)

Deixar sempre este valor a O (8 bits) salvo se o software n&o suportar este tipo
de comunicagéo.

Pulsar a tecla ‘ESC’ para sair.
COMUNICACAO DE BALANCAS (33)

As seguintes configuragdes permitem — nos realizar a transmissao de todos 0s
dados da mestra para as escravas.

Dependendo se a balanca é mestra ou escrava, acederemos a um menu
distinto.

Se a balanca é mestra acederemos a:

Cépia a escravas

Esta funcao permite-nos enviar os dados a todas as escravas conectadas.

1. Pulsar seis vezes a tecla ‘TOTAL — a balanca imprimira primeiro uma lista
com as balancas detectadas e depois uma lista com os resultados da

transmissao.

Se a balanca é escrava:

Cépia desde a mestra

A partir da balanca escrava podemos pedir os dados a mestra.

1. Uma vez acedido a este menu, devemos pulsar quatro vezes a tecla
‘TOTAL’ — pedir-nos-4 a confirmagcdo e nesse seguimento realizar-se-a a

transmissao.

Primeiro a mestra imprimird uma lista das escravas detectadas e depois
uma outra com os resultados.

COMUNICACAO COMPUTADOR (34)

Este menu permite realizar as transmissbes a partir da mestra para o
computador, (comprove que o software que faz a gestdo das comunicacdes
dispde desta opc¢ao).

Abertura do dia (341)

Com esta funcgédo transmitem-se todos os dados que tiverem sido actualizados
no computador desde a Ultima transmissao.

1. Uma vez acedido ao menu, pulsar ‘TOTAL" 3 vezes — a balanca pede
confirmagéo e nesse seguimento realiza-se a transmissao.
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Se a comunicagdo nao se realizar o visor mostrara a mensagem: “FALTA
DE COMUNICACAO”.

Fecho do dia sem limpeza (342)

Com esta funcdo transmitem-se todos os dados de venda da balanca, e
mantém-se na balanca.

1. Uma vez acedido ao menu, pulsar ‘TOTAL" 3 vezes — a balanca pede
confirmagéo e nesse seguimento realiza-se a transmissao.

Fecho do dia com limpeza

Com esta funcéo transmitem-se todos os dados de venda da balanca e pde-se
a zero na balanca.

1. Uma vez acedido ao menu, pulsar ‘TOTAL 3 vezes — a balanca pede
confirmacédo e nesse seguimento realiza-se a transmissao.

Inicio balanca (344)

Com esta funcao primeiro apagam-se todos os dados programados na balanca
e em continuagao pedem-se todos os dados ao computador.

NAO UTILIZAR ESTA FUNCAO SE NAO ESTIVERMOS SEGUROS, uma vez
gue se apagam todos os dados da balangca mesmo que a comunicacdo nao
funcione.

1. Uma vez acedido ao menu, pulsar ‘TOTAL' 5 vezes — a balanca pede
confirmagéo e nesse seguimento realiza-se a transmissao.

COMUNICACAO RS-232 (35)

A comunicacdo RS-232 permite conectar a balanca directamente ao
computador ou ao modem.

Para poder realizar a comunicacao RS-232 esta tem que ser activada em modo
de teste da balanca (ver manual de instalacéo).

Protocolo (351)
Neste menu estdo os parametros de comunicagéo da saida RS-232.
3511 — Direcgao RS-232

Devemos seleccionar a direccdo da balanca em relagdo ao computador. Esta
deve ser sempre par e de 00 a 30.
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3512 — velocidade
E a velocidade a que se realizara a comunicago.
3513 a 3515 - Tempos T1, T2, T3.

Estes parametros ndo devem modificar-se pelo utilizador. Deixa-los por defeito
a zero.

3516 — Numero de bits

Deixar sempre este valor a 0 (8 bits), salvo se o software n&o suportar este tipo
de comunicagéo.

3517 — Paridade

Este parametro permite seleccionar a paridade da comunicacdo RS-232.

0 — Nao ha paridade

1 — Paridade impar

2 — Paridade par

Modem 232 (352)

Neste menu estdo os parametros que definem o funcionamento da
comunicagdo via modem apartir deste menu é possivel configurar o modem
manualmente.

3521 — Telefone

Neste menu devemos programar o numero de telefone a que a balanca deve
chamar.

3522 — Inicio

As balancas BM2 e BM3 enviam por defeito uma configuragéo estabelecida ao
modem. Esta opgao permite incluir comandos AT substitutivos.

3523 — Inicia STR

Este parametro permite seleccionar se se enviam os comandos AT por defeito
ou os programados pelo utilizador.

As opcoes séo:

0 — Enviam-se os comandos por defeito
1 — Enviam-se comandos AT do utilizador
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3524 /3525 —H. TX. INI/ H. TX. FIN.

Nestes campos programaremos o horario no qual a balanga pode realizar a
chamada ao computador.

3526 / 3527 — H. RX. INI / H. RX. FIN

Nestes campos programaremos o horario em que a balanca pode receber
chamadas.

Para poder comprovar a conexdao com o modem, podemos pulsar a tecla 'PT" —
a balanca imprimird um ticket com a configuracdo do modem.
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CONFIGURAGCAO DE SECCAO

Este menu permite configurar o funcionamento da seccdo (mestras e
escravas), de modo que 0 que se programar na mestra aplicar-se-a também a
todas as escravas conectadas.

PROGRAMAGCAO DE SECCAO (41)

Neste menu configuraremos o funcionamento da operativa da balanca.

Teclas (411)

Todos os parametros se referem a activacdo ou desactivacdo das teclas de

funcéo.

As opcles sdo sempre as mesmas e 0s valores programaveis sdo:

0 — Tecla / funcéo activada (por defeito)
1 —tecla / funcao desactivada

CODIGO | |TECLA FUNCAO
4111 soma

4112 Iil Subtracgéao
4113 Multiplicacao
4114 K Subtotal

4115 Iil Fixar tara
4116 @ Fixar preco
4117 Preco livre
4118 @ Preco directo
4119 @ Peso negativo

Dados (412)

4121 — NUmero seccao

E um namero de duas cifras que identifica a sec¢éo e que pode representar-se

no codigo de barras. Nao tem aplicacdo para as comunicagdes.

1. Introduzir o cédigo com o teclado numérico
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4122 — Envio do ticket

Este parametro permite activar a opcdo de envio automatico dos ticket's ao
computador.

As opc¢oes sao:

0 — Nao se enviam os ticket’s
1 — Enviam-se os ticket's

4123 — Mensagem de etiqueta

Este parametro determina se as operacoes de ticket e etiqueta seréo enviadas
com o mesmo formato ou se o computador podera distinguir umas das outras.

As opc¢oes sao:

0 — Envia-se a mesma mensagem
1 — Enviam-se mensagens diferentes

4124 — Acumular etiquetado

Este parametro permite-nos seleccionar se as operagdes de etiquetagem se
enviam ao computador ou nao.

As opc¢oes sao:

0 — Enviam-se as operacdes de etiquetagem
1 — N&o se enviam as operacgdes de etiquetagem

Operativa (413)

Neste menu seleccionaremos o modo de funcionamento das balancas da
seccao.

4131 — Calculo de cambio

Este parametro permite-nos activar a funcdo de cambio ao imprimir um ticket.
As opcoes séo:

0 — Desactivado

1 — Activado

4132 — Desconto em linha

Com este parametro podemos activar a funcéo de desconto em linha.
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As opcoes séo:

0 — Desactivado
1 — Activado

4133 — Ticket / Etiqueta

Este parametro permite-nos seleccionar se a balanca funcionard sempre em
modo de ticket, sempre em modo de etiqueta ou de forma que nos permita
seleccionar.

As opcoes sao:

0 — Permite seleccionar Ticket / Etiqueta

1 — Trabalha sempre em modo de ticket

2 — Trabalha sempre em modo de etiqueta

4134 — Caixa

Com este parametro activamos ou desactivamos a saida para a gaveta de
dinheiro.

As opcoes séo:

0 — Desactivado
1 - Activado

4135 — Modos de pagamento
Este parametro permite activar a funcdo de modos de pagamento.
As opc¢oles sao:

0 — Desactivado
1 — Activado

4136 — Inventério
Este parametro permite activar ou desactivar o modo inventario.
As opcoes séo:

0 — Desactivado
1 - Activado

4137 — Desconto no total

Este parametro permite activar ou desactivar funcédo de desconto no total.
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As opcoes sao:

0 — Desactivado
1 - Activado

4138 — Numero de cliente

Com este parametro podemos configurar o modo de funcionamento da opgéo
de numero de cliente.

As opcoes sao:

0 — Numero de ticket automatico

1 — O operério introduz manualmente o numero de ticket / cliente. Os ticket's
aos quais ndo se der numero ficardo a zero.

2 — O mesmo que a opcao 1, mas os ticket’s aos quais ndo se der numero, dar-
Ihos-& automaticamente a balanca como na opcéo 0.

4139 - Cifras de codigo

Com este parametro seleccionaremos o numero de digitos do cédigo do artigo
gue teremos que introduzir para aceder ao artigo em modo de utilizagéo.

As opcoes séo:

0 — Introduziremos os 6 digitos

1 - 5 —introduziremos a quantidade programada de digitos
Exemplo:
Se programarmos o valor 4 , para aceder ao artigo 001365, temos que teclar
somente os quatro ultimos (1365), j& que a balanca tomara os dois primeiros
sempre cOmo zeros.

4130 — Pesagem automatica

Este parametro permite-nos seleccionar se a funcdo pesagem automatica esta
activada ou nao, e o funcionamento da mesma.

As opcoes séo:

0 — Desactivada

1 — com pré seleccdo de memoria

2 — Sem pré seleccdo de memoaria (V1)

Impressoras (414)

Neste menu configuraremos as opc¢des de funcionamento da impressao.
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4141 — Total de caixa
Este parametro permite activar a impressao de total de caixa.
As opc¢oes sao:
0 — Desactivada
1 — Activada - codigo EAN no ticket
2 — Activada - codigo EAN no taldo
3 — Activada — codigo EAN nos dois
5 —Igual & opcéo 1, mas sob pedido
6 — Igual a opcao 2, mas sob pedido
7 —Igual a opcéo 3, mas sob pedido
4142 — Separagao
Com este parametro podemos seleccionar onde se imprime o total de caixa.
As opcoes séo:
0 — Imprime-se aos 10 segundos
X — Imprime-se com uma distancia de separacéo igual ao valor programado

4143 — Copiaticket

Este parametro permite desactivar a funcdo de cépia de ticket, por defeito
activada.

As opc¢oes sao:

0 — Activada
1 — Desactivada

4144 — Copia de etiqueta

Este parametro permite activar a funcao de cépia de etiqueta e seleccionar se
estas se acumularam as vendas.

As opc¢oes sao:

0 — Activada / ndo acumula
1 — Activada / acumula

2 — Desactivada

4145 — Copia de etiqueta de total

Este parametro permite desactivar a funcéo de cépia de etiqueta de total, por
defeito activada.

As opcoes séo:
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0 — Activada
1 — Desactivada

4146 — Seleccédo de impressora

Este parametro permite seleccionar a impressora na qual se imprimira o total
de caixa e a etiqueta.

As opcoes séo:

0 — Imprime-se as duas na etiquetadora

1 — Total de caixa na impressora de ticket’s e etiquetas na etiquetadora
2 — Total de caixa na etiquetadora e etiquetas na impressora de ticket's
3 — Imprimem-se as duas na impressora de ticket’s

Informacéo ticket (415)

Neste menu programaremos o0s valores programaveis para ticket.

4151 — Tara no ticket

Com este parametro podemos seleccionar se queremos que se imprima a tara
utilizada por cada operagéo.

As opcoes séo:

0 — Nao se imprime a tara
1 — Imprime-se a tara debaixo do peso

4152 — I.V.A. no ticket

Com este parametro podemos seleccionar se queremos que se imprima o
[.LV.A. no ticket.

As opcoes sao:

0 — N&o se imprime o L.V.A.
1 — Imprime-se o L.V.A.

4153 — Codigo no ticket

Com este parametro podemos seleccionar se queremos que se imprima o
cédigo do artigo no ticket.

As opcoes séo:

0 — N&o se imprime o codigo do artigo
1 — Imprime-se o cédigo do artigo
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4154 —Vendedor no ticket

Com este parametro seleccionaremos se no ticket sera impresso o codigo do
vendedor ou 0 nimero do ticket.

As opcoes séo:

0 — Imprime-se o codigo do vendedor
1 — Imprime-se o numero do ticket

4155 — EURO no ticket

Sem uso.

4156 — Tipo de ticket

Com este parametro seleccionaremos o tipo de ticket que queremos que se
imprima.

As opcoes sao:

0 — Imprime-se o ticket normal

1 - Linha de total maior

2 — Linha de total sombreada

3 — Linha de total em video inverso

4 — Linha de total em video inverso e os homes de artigo sombreados

5 — Linha de total e linha de peso maiores

6 — Ticket reduzido

4157 — Divisas em ticket

Este parametro permite-nos seleccionar se se imprimem as divisas no ticket.

As opc¢oes sao:

0 — Nao se imprimem as divisas
1 — Imprime-se as divisas

4158 — Cabecalhos no ticket

Este parametro permite-nos seleccionar se os cabecalhos s&o impressos no
ticket ou nao.

As opc¢oes sao:

0 — Imprimem-se os cabecalhos;
1 — N&o se imprimem os cabecalhos.

a7



= o b
GRS
'\‘_‘___-_ . —
4159 — Logotipo no ticket
Com este parametro podemos activar a impressao do logotipo no ticket.
Devemos introduzir o niumero do logotipo que queremos imprimir.
41510 — Posicao do logotipo
Este parametro permite seleccionar onde queremos que se imprima o logotipo
no ticket.
O primeiro valor indica sobre que linha de cabecalho sera impresso e o
segundo indica a sua posi¢ao:
0 — Justificado a esquerda
1 - Centrado
2 — Justificado a direita

EAN (416)

Neste menu podemos configurar o codigo de barras (EAN — 13) para ticket,
etiqueta e, total de caixa e etigueta de totais.

4161 — EAN no ticket

Com este parametro seleccionaremos quando se imprimira o codigo de barras
no ticket.

As opc¢oes sao:

0 — imprime-se s6 com importes positivos

1 — Imprime-se com importes negativos a zero

2 — Nao se imprime

3 — Imprime-se sempre com o valor absoluto do importe

4162 — EAN na etiqueta

Com este parametro seleccionaremos quando se imprimira o codigo de barras
na etigueta.

(As opc¢des sdo as mesmas que as do parametro anterior).
4163 — EAN em total de caixa

Com este parametro seleccionaremos quando se imprimira o codigo de barras
no total de caixa.

(As opc¢des sdo as mesmas que as do parametro anterior).

4164 — EAN especial no ticket
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Com este parametro podemos seleccionar que configuracdo do EAN — 13, sera
impressa no ticket.

As opcoes séo:

0 — EAN -13 standard (2AABBBBEEEEE);,

1 — EAN — 13 especial para ticket (4411), sem EAN por linha;

2 — EAN 13 standard (2AABBBBEEEEE), com EAN por linha de ticket;
3 — EAN especial para ticket (4411), com EAN por linha de ticket.

4165 — EAN especial na etiqueta

Com este parametro podemos seleccionar que configuracdo do EAN — 13, sera
impressa na etiqueta.

As opc¢oes sao:

0) EAN — 13 standard (2AABBBBEEEEE)

1) EAN — 13 especial para etiqueta (4411) - Esta é uma Unica configuragédo
para todas as etiquetas.

2) EAN programavel para etigueta (4412) — Estes sdo dez EAN 13
programaveis que podem ser associados aos artigos.

3) EAN — 13 do artigo — Esta é uma configuracdo de codigo de barras que se
programa par cada artigo na ficha do artigo.

4166 — EAN especial em total de caixa

Com este parametro podemos seleccionar que configuracdo do EAN — 13, sera
impressa no total de caixa.

As opcoes séo:

0 — EAN -13 standard (2AABBBBEEEEE)
1 — EAN — 13 para ticket (4411)

4167 — EAN na etiqueta de totais

Com este parametro podemos seleccionar quando queremos gue se imprima o
EAN — 13 na etigueta de totais.

As opcoes séo:
0 — Imprime-se sé com importes positivos
1 — Imprime-se com importes negativos

2 — Nao se imprime
3 — Imprime-se sempre com o valor absoluto do importe
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4168 — EAN especial na etiqueta de totais

Com este parametro podemos seleccionar que configuracdo do EAN — 13, sera
impressa na etiqueta de totais.

As opc¢oes sao:

0 — EAN - 13 standard (2AABBBBEEEEE)

1 — EAN — 13 especial para etiqueta (4411) - Esta é uma Unica configuragédo
para todas as etiquetas.

2 — EAN programavel para etiqueta (4412) — Estes sdo dez EAN 13
programaveis que podem ser associados aos artigos.

3 — EAN - 13 do artigo — Esta é uma configuracdo de cddigo de barras que se
programa par cada artigo na ficha do artigo.

4169 — Linha de interpretacao / densidade

Este parametro determina se se imprime a linha de interpretacdo do codigo de
barras, caso 0 importe a representar seja maior gue 0s caracteres
configurados. Também seleccionamos o tipo de densidade.

As opcoes sao:

0 — Nao imprime — densidade normal

1 — Imprime a linha — densidade normal

2 — N&o imprime — dupla densidade

3 — Imprime a linha — dupla densidade

Vérios (417)

Neste menu seleccionaremos o funcionamento de algumas fun¢des opcionais.
4171 — Caducidade temporal

Este parametro permite activar a caducidade global.

As opcoes séo:

0 — Desactivada
1 — Activada

4172 — Publicidade

Este parametro permite activar a publicidade e seleccionar o tempo de
activacao.

As opcoes séo:

0 — Desactivada
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0-9 — Activada. O valor determina o tempo (em unidades de 10 seg.)depois do
gual, passara a publicidade, caso nao se realizem operacdes.

4173 — Modo de publicidade

Este parametro determina que se ao pulsar uma tecla para sair da publicidade
se activara a funcao ligada a essa tecla ou néo.

As opc¢oles sao:

0 — Nao se activa a funcao
1 — Activa-se a funcao

4174 — Unidades

Com este parametro determina-se se o peso das operacdes unitarias, se
memoriza em quilos ou em gramas.

As opc¢oes sao:

0 — Acumular em gramas
1 — Acumular em quilogramas

4175 — Subtotal temporal

Este parametro permite activar a funcao de subtotal temporal.
As opcoes sao:

0 — Desactivado

1 — Activado

4176 — Contador de caixa

Este parametro permite activar a funcédo de contador de abertura de caixa de
moedas.

As opcoes séo:

0 — Desactivado
1 — Activado

4177 — Tara visivel
Este parametro esta preparado para novas aplicacoes.
4178 — Codigo por tempo

Este parametro permite aceder aos artigos por codigo sem necessidade de
introduzir os zeros a esquerda.
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As opcoes séo:

0 — Desactivado
1 — Activado

Etiqueta (418)

Neste menu podemos configurar o modo de funcionamento da funcéo
etiquetagem.

4181 — Centrar textos

Este parametro permite configurar se os textos (incluindo os nomes de artigo e
os cabecalhos) se centram automaticamente ou nao.

As opc¢oes sao:

0 — Centram-se 0s textos
1 — Nao se centram os textos

4182 — Reservado
Este parametro esta reservado para futuras aplicacoes.
4183 — Etiqueta de totais sem parciais

Este parametro permite activar a funcao de imprimir uma etiqueta de totais sem
gue se imprimam as etiquetas parciais.

As opcoes séo:

0 — Desactivada
1 — Activada

4184 — Etiqueta por pesada

Este parametro permite activar a funcdo de impressdo de etiqueta por
operacdo em modo de ticket.

As opcoes séo:

0 — Desactivada

1 — Activada

2 — Imprime s6 com os artigos de rentabilidade 9.
3 — Imprime sob pedido (ESC - 7)

4185 — EURO na etiqueta

Nao utilizado.
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4186 — Modo acumulado

Com este parametro determinaremos se ao imprimir as etiquetas de totais,
nesta se imprimirdo os dados do artigo (nome, textos, EAN, etc.), ou sO o0s
dados genéricos (“ACUMULADO TOTAL").

As opcoes séo:

0 — S6 dados genéricos
1 — Dados do artigo sempre que se opere com 0 mesmo

Teclas de funcéao (419)

Neste menu associaremos a funcdo desejada as teclas de funcéo
programaveis (F1 a F12).

Para associar a funcéo a tecla devemos aceder ao parametro correspondente a
tecla a programar (exemplo: 4191 F1) e introduzir com o teclado numérico a
funcao ( ver tabela de func¢des pag.15) (exemplo 12 — auto-zero).

Para passar ao parametro seguinte, devemos pulsar a tecla F2.
Esta operativa inclui os parametros de 4191 a 4196.
PROGRAMAGCAO DE VENDEDORES (42)

Neste menu podemos programar os vendedores, associar-lhes um codigo, um
nome e uma tecla de vendedor.

Os vendedores podem estar configurados de duas maneiras no modo de teste
da balanca de modo a que se déem baixa ao efectuar limpeza da contabilidade
ou nao.

Altas (421)
Para dar alta a um vendedor desde o submenu altas (421), devemos:

Seleccionar a tecla de vendedor, pulsando a mesma (exemplo V2);
Introduzir o cédigo do vendedor com o teclado numérico (5 cifras);

Pulsar F1 par passar ao nome;

Introduzir o nome de vendedor (26 caracteres) com o teclado alfanumeérico;
Pulsar a tecla ‘TOTAL’ para gravar.

aprLNE

Podemos repetir o processo para os restantes vendedores.
Baixas (422)
Para dar baixa a um vendedor desde o submenu Baixas (422) devemos:

1. Seleccionar a tecla de vendedor pulsando a mesma (exemplo V1),
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2. Pulsar ‘TOTAL' — da-se baixa ao vendedor.

Ter em conta que por defeito a baixa de vendedores esta desactivada no modo
de teste, de forma que permanecem sempre livres ou seja ao realizar uma
memoria dar-se- 4 alta ao vendedor automaticamente.

Também podemos dar baixa atodos os vendedores de uma sé vez:
1. Depois de aceder ao parametro, premir a tecla ‘TARA’ — a balanca solicitara

confirmacéo;
2. Premir atecla ‘TOTAL' — dar-se-a baixa a todos os vendedores.

Nota: Dar baixa a todos os vendedores sem realizar o fecho do dia pode
provocar a perda dos dados da contabilidade.

PROGRAMACAO DE TEXTOS (43)

Neste menu programam-se todos os campos de textos disponiveis, excepto os
textos dos artigos.

Cabecalhos (431)

As linhas de cabecalho sao linhas de texto que se imprimem no ticket, onde
podemos incluir informacdo como nome do estabelecimento, morada, telefone
ou mensagem de despedida. Dispde de 10 linhas com o maximo de 32
caracteres.

Uma vez acedido a0 menu seguir estes passos:

Introduzir o namero da linha de cabecalho (1-10) e premir ‘F1’;
Seleccionar o tipo de letra que queremos utilizar (exemplo:2);

Premir ‘F1’ para programar o texto;

Introduzir o texto com o teclado alfanumérico;

Premir ‘TOTAL’ para gravar e repetir 0 processo para as restantes linhas.

arONE

RECORDAR QUE PODEMOS:
e avancar e retroceder dentro do texto utilizando a tecla ‘mais/menos’.
e apagar o texto com a tela ‘clear’.

TIPOS DE LETRA:

1 — Normal (32 caracteres) [14 x 27]
2 — Dupla baixa (16 caracteres) [14 x 27]
3 — Dupla alta (32 caracteres) [14 x 27]
4 — Dupla (16 caracteres) [14 x 27]
5 — Normal (32 caracteres) [14 x 20]
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6 — dupla baixa (16 caracteres) [14 x 20]

7- Dupla alta (32 caracteres) [14 x 20]
8 — Dupla (16 caracteres) [14 x 20]

Departamentos (432)

Neste menu programaremos os nomes dos 10 departamentos disponiveis na
balanca e determinaremos o tipo de I.V.A. a associar as vendas directas
realizadas em cada um deles.

Uma vez acedido a0 menu seguir estes passos:

1. Seleccionar o numero do departamento com o teclado numérico;

2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte;

3. Seleccionar o numero do tipo de L.V.A. aplicado (dos 5 tipos de LV.A.
programaveis) as operacdes sem codigo;

4. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte;

5. Introduzir o nome do departamento;

6. Premir ‘TOTAL’ para gravar e repetir 0 processo par os restantes.

Publicidade (433)

Neste menu podemos programar os textos (8 linhas) que se mostrardo no visor
guando se activar a publicidade.

Uma vez acedido a0 menu seguir estes passos:

1. Seleccionar a linha de publicidade com o teclado numeérico;

2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte;

3. Seleccionar a velocidade a que rodara a publicidade no visor, o valor pode ir
de 1 a9, sendo 1 a velocidade maxima e 9 a minima.

4. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte;

5. Introduzir o texto com o teclado alfanumeérico;

6. Premir ‘TOTAL’ para gravar e repetir o processo para restantes linhas.

Familias (434)

Neste menu programaremos o nome das 20 familia associaveis aos artigos.
Uma vez acedido ao menu, seguir estes passos:

1. Seleccionar o numero da familia com o teclado numérico;

2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte;

3. Introduzir o nome (20 caracteres) com o teclado alfanumérico (exemplo:

lacticinios);
4. Premir ‘TOTAL’ para gravar e repetir 0 processo para as restantes.
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Receitas (435)

Neste menu programaremos o0 texto de receita de cada uma das 10
disponiveis.

Uma vez acedido ao menu, seguir estes passos:

1. Seleccionar o numero da receita a programar (1-10) com o teclado
NUMErico;

2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte;

3. Introduzir o texto com o teclado alfanumérico;

4. Premir ‘TOTAL’ para gravar, repetir o processo para gravar o resto das
receitas.

Dicionario (436)

O dicionario permite dar alta a ingredientes que ndo tenhamos na lista de
ingredientes.

Podemos dar alta aos ingredientes de 3001 a 3200 e escrever o0 texto
correspondente a cada um.

Depois de aceder ao menu, seguir estes passos:

Introduzir o namero do ingrediente com o teclado numeérico;
Pulsar ‘F1’ para passar ao campo seguinte;

Introduzir o texto com o teclado alfanumérico (64 caracteres);
Premir ‘TOTAL’ para gravar e repetir 0 processo para os restantes.

PwNPE

PROGRAMACAO DE DADOS (44)

Neste menu programam-se todos 0s campos numericos disponiveis, como as
taras, os .V.A.’s, etc.

EAN's (441)
Agqui programaremos as distintas configuracdes possiveis do cédigo de barras.
4411 — EAN especiais

Sao os 4 tipos de configuracdo do cddigo de barras associaveis ao ticket, a
etiqueta, ao total de caixa e as etiquetas de totais.

Para os programar devemos:

1. Uma vez acedido ao menu desejado, introduzir a configuracéo do cédigo de
barras com o teclado alfanumérico (exemplo: 2AABBBBEEEEE).

Nota: Se programar-mos um numero este representar-se-a directamente no
cbdigo de barras, mas se programarmos uma letra da lista, representar-se-a o

valor associado.
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2. Guardar as alteracdes premindo ‘TOTAL'.

CARACTERES PROGRAMAVEIS

A — NUumero de seccao
B — Namero de cliente
C — Cadigo do artigo

D — Cddigo do vendedor
E — Importe do ticket

F — Signho do importe

G — Quantidade de operacoes
H — Peso total

| — Tipo de IVA

J — Departamento

0 — Digito de controle

4412 EAN programaveis

Sao os 10 tipos de configuracdo de cbdigo de barras que se podem associar
aos artigos, as etiquetas e as etiquetas de totais.

A programacéo de todos eles realiza-se da seguinte forma:

1. Uma vez acedido ao menu desejado, introduzir a configuracéo do cédigo de
barras com o teclado alfanumérico.(Exemplo: 25CCCCCEEEEE). Ver tabela
na pagina anterior.

Nota: Se programar-mos um numero este representar-se-a directamente no
codigo de barras, mas se programarmos uma letra da lista, representar-se-a o
valor associado.

2. Guardar as alteracdes, premindo a tecla ‘TOTAL’ e repetir o processo para
0s restantes.

Taras (442)
Agui programa-se o valor das 10 taras disponiveis.

Uma vez acedido ao menu, dispomos de dois métodos para introduzir o valor
da tara:

1. Introduzir o valor com o teclado numérico ou colocar o peso a tarar sobre o
prato e premir a tecla ‘TARA';

2. Uma vez introduzido o valor premir ‘TOTAL’ para gravar os dados e passar
ao seguinte valor.
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IVA's (443)

Neste menu programam-se os valores (em percentagem) dos 5 tipos de IVA
associaveis aos artigos.

Depois de aceder ao menu devemos:

1. Introduzir o valor do IVA com o teclado numérico(exemplo 12%));
2. Premir ‘TOTAL’ para gravar e passar ao dado seguinte.

Divisas (444)

Neste menu seleccionaremos o valor do cambio das diferentes divisas, assim
como quais delas queremos que se imprimam no ticket (maximo 2).

4441 Programagao do valor

Agqui introduziremos a equivaléncia do cambio da divisa com respeito a moeda
principal.

1. Introduzir o valor do cambio com o teclado numeérico (exemplo 120);
2. Pulsar ‘TOTAL’ para gravar e passar ao dado seguinte.

4442 Seleccionar divisa

Neste menu seleccionaremos as divisas a imprimir no ticket.

1. Introduzir com o teclado numérico o numero da divisa a imprimir (exemplo
2);

2. Pulsar ‘TOTAL' para gravar e passar ao campo seguinte;

Se deixarmos os valores a zero nao sera impressa nenhuma divisa.

INVENTARIO/PEDIDOS (45)

Este menu respeita ao controle de stock e aos inventérios, e a programacao e
impressao de listagens de pedidos.

Inventario (451)
4511 - Listagem de inventario

Para imprimir uma listagem de inventario (acumulado de entradas de
mercadoria) aceder ao menu e depois premir duas vezes a tecla ‘TOTAL'.

- Premir duas vezes a tecla ‘TOTAL’ — a balanca
imprimird uma listagem de acumulado de entradas.

4512 — Envio de acumulado de inventario
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Esta opcdo permite proceder ao envio do acumulado de inventario para o
computador, para isso deve aceder ao menu e de seguida premir duas vezes a
tecla TOTAL'.

- Premir duas vezes a tecla ‘TOTAL’ — a balanca
enviara os dados para o computador

4513 — Limpar acumulado de inventario

Esta opcdo permite apagar o acumulado de inventério, para tal deve aceder ao
menu e premir trés vezes a tecla TOTAL'.

- Premir trés vezes a tecla ‘TOTAL’ — os valores
correspondentes ao acumulado de inventario ficam a zero.

4154 — Taldo de entrada de mercadoria

E possivel imprimir um taldo de entrada de mercadoria apartir deste menu,
para isso deve aceder ao menu e premir a tecla ‘TOTAL'.

- Premir a tecla ‘TOTAL’ — é impresso o taldo de
mercadoria.

4155 — Listagem de artigos/stock minimo

Este parametro permite imprimir uma listagem dos artigos cujo valor do stock
existente € mais baixo ou igual ao stock minimo. Para tal prima a tecla ‘TOTAL’
depois de aceder ao menu.

- Premir a tecla ‘TOTAL’ — é impressa uma listagem
dos artigos com stock minimo ou negativo.

4156 — Enviar artigos stock minimo

A partir deste menu € possivel proceder ao envio da listagem dos artigos com
stock minimo ou negativo e respectivos valores de stock para o computador.
Para tal deve aceder ao menu e de seguida premir trés vezes a tecla ‘TOTAL'.

- Premir trés vezes a tecla ‘TOTAL’ — é enviada uma lista dos
artigos com stock minimo e negativo para o computador.
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Pedidos (452)
Neste menu podemos programar e listar os pedidos de mercadoria.
4521 — Programar pedido
Para programar um pedido siga 0s passos:

Inserir o nUmero do pedido com o teclado numérico;

Premir tecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte;

Inserir a data com o teclado numérico;

Premir tecla ‘F1’ para passar ao campo seguinte;

Inserir o texto do pedido (20 caracteres);

Premir tecla ‘TOTAL’ para passar a programacao linha a linha;

ouprwNE

1. Seleccionar a linha do pedido (utilizar a tecla ‘MAIS/MENOS’), premir
tecla ‘TOTAL’ para confirmar (a primeira linha ja esta seleccionada por
defeito);

. Inserir o codigo do artigo;

. Pulsar ‘TOTAL’ para passar ao campo seguinte;

. Inserir a quantidade com o teclado numérico;

. Premir ‘TOTAL' e tecla ‘MAIS/MENOS’ para passar a linha seguinte;

abbwWN

Repita o processo para as restantes linhas do pedido, quando terminar prima
‘TOTAL' para gravar e tecla ‘ESCAPE’ para sair.

4522 — Listar pedido
A partir deste menu é possivel imprimir a lista de um pedido.

1. Introduzir o numero do pedido com o teclado numérico;
2. Premir tecla ‘TOTAL’ — é impressa uma lista do respectivo pedido.

4523 — Enviar pedido

A partir deste menu é possivel proceder ao envio dos dados referentes aos
pedidos para o computador.

1. Introduzir o nimero do pedido a enviar;
2. Premir duas vezes a tecla ‘TOTAL'.

4524 — Limpar pedido
Este parametro permite apagar os pedidos programados.

1. Introduzir o nimero do pedido a apagar, com o teclado numérico;
2. Premir duas vezes a tecla ‘TOTAL'.
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FORMATOS DE ETIQUETA (46)

Neste menu podemos configurar os 10 formatos de etiqueta programaveis.
Uma vez acedido ao menu, seguir 0s seguintes passos:

1. Introduzir o numero do formato a programar (21 a 30);
2. Premir ‘TOTAL’ para passar ao campo seguinte;

De seguida a balanca pedira as dimensdes da etiqueta em dots.

Nota: Podemos trabalhar em dots ou em milimetros.
Para trocar de um modo para o outro, premir a tecla ‘TARA'.

Nota: Para calcular a largura e o comprimento da etiqueta, devemos multiplicar
0s milimetros por 8.

Ter em conta que a altura maxima programavel é de 448 (a altura da cabeca
térmica).

3. Inserir a longitude (exemplo 480) com o teclado numérico;
4. Premir ‘TOTAL’ para passar ao campo seguinte;
5. Introduzir a altura da etiqueta e premir ‘TOTAL’;

De seguida a balanca pedira para introduzirmos os campos que queremos que
aparecam na etiqueta e para programarmos a configuracdo dos mesmos
(posicao, tipo de letra, etc).

6. Introduzir o nimero do campo que queremos incluir no formato (ver lista
pagina 65);

7. Premir a tecla ‘TOTAL’ para passar a0 campo seguinte;

Agora a balanca pedira os dados para este campo: posicao (x e y), rotacéo e o

tipo de letra.

Nos campos graficos pedira também a altura e a largura dos mesmos.

E em alguns campos (exemplo cabecalhos) pedird o nUmero.

EXEMPLO: X = 25
r==
Y =30
X=0 \ly
Y =0 7 PERA ROCHA
Y =320
Peso kg
i
X =220

Para configurar o campo na etiqueta:

61



=0 (=™
8. Introduzir o valor x para o respectivo campo (exemplo 25);
9. Premir atecla ‘TOTAL’ para passar ao campo seguinte;
10. Introduzir o valor y para o respectivo campo (exemplo 30);
11.Premir a tecla ‘TOTAL’ para passar ao campo seguinte;
12.Introduzir o valor da rotacdo para o respectivo campo — ter em conta que
dependendo do valor da rotacéo, a coordenada x=0 e y=0 poderao trocar de
posicéo;
13. Premir ‘TOTAL’ para passar ao campo seguinte;
14.Introduzir o tipo de letra (ver exemplos de tipo de letra na pag.75).

Para programar outro campo devemos premir a tecla * MAIS/MENOS’ e a
balanca pedird o niumero do campo seguinte. Repetir 0os passos de 6 a 14 para
configurar o novo campo.

Nota: Podem programar-se no maximo 30 campos em cada formato de
etiqueta).

Notas:

- Podemos copiar um campo dentro do formato pulsando subtotal,

- Podemos apagar um campo dentro do formato premindo a tecla ‘00’;

- Podemos avancar e retroceder num campo premindo as teclas ‘F1’ e ‘F2’;

- Podemos avancar e retroceder de campo em campo premindo a tecla
‘MAIS/MENOS’.

- Durante a programacdo de um formato podemos imprimir um exemplo
premindo a tecla ‘PT’;

- Para imprimir uma lista com os dados do formato premir a tecla ‘PRINT’;

No final premir duas vezes a tecla ‘MULTIPLICACAQ’ para gravar.

Para gravar o formato: | X X
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FORMATO ESPECIAL PARA RASTREABILIDADE DO PEIXE

<

Para programar uma etiqueta que
integre o peso escorrido, utilize os

FELIRLS TRSERR

campos utilizados no exemplo. [ELEFRE: DH0M0M
SAPATEIRA COZIDA
CANCER PAGURUS Peso |
i intermédio

4 WAL LR & Rl BALE A

| yes i
Eebalate pac BLELZIRT Cmsumir ate; 11.04.20) T

<—PES0 BRUTD: 5,000 ——
Cabecalho « Cabecalho FESOD ESCORRIDO: 4.500 —— p Peso
PRECO Z0.00€

i | g |

000004 030005 - T !

2
Total intermédio

1- Valor correspondente a Peso neto + vidragem
2- Valor correspondente a Prego/kg * peso intermédio

Nota: Este formato de etiqueta s6 tem aplicacdo em artigos com tara
percentual (TARA %) associada.

Copiar um formato:

1. Uma vez acedido ao formato original premir a tecla ‘SUBTOTAL;

2. Introduzir o numero do formato para onde queremos que se copie;

3. Premir ‘'SUBTOTAL’ para gravar - agora podemos editar este formato e
altera-lo se assim o desejarmos.

Nota: O formato de destina tem que estar vazio para que a cépia possa ser
realizada.

RELOGIO (47)

Este menu permite configurar a data e a hora da balanca.

Introduzir os valores com o teclado numérico directamente no formato
(DD/MM/AA) (exemplo: 15/04/03 12:03).

LIMPAR DADOS (48)

Este menu permite-nos apagar os dados programados na balanca total ou
parcialmente.
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Limpeza total (481)

Esta funcédo apagara todos os dados programados na balanca. Ter em conta
gue se apagarao os artigos, os formatos, todos os dados da contabilidade, etc).

Para realizar a limpeza premir 4 vezes a tecla ‘TOTAL'.

* (| * || * | *

Ficheiros de texto (482)
Este menu permite seleccionar o ficheiro de texto que queremos apagar.

Para apagar os ficheiros de texto devemos aceder ao menu desejado (exemplo
7 e premir 4 vezes a tecla ‘TOTAL'.

* (| * || * | *

Ficheiros de dados (483)

Este menu permite seleccionar o ficheiro de dados numéricos (configuracao,
l.LV.A.’s, taras, etc.) que queremos apagar.

Para apagar os ficheiros de dados numéricos devemos aceder ao menu
desejado (exemplo 7 — EAN) e premir ‘TOTAL’ 4 vezes.

* (| * || * || *
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CAMPOS PROGRAMAVEIS NOS
FORMATOS DE ETIQUETAS

1-Peso

2 - Prego

3 - Importe

4 — Nome do artigo

5 -2%n0ome do artigo

6 — Preco de oferta
7-Tara

8 — Departamento

9 - Cbdigo do artigo

10 — Familia

11 — Textos de artigos

12 - Codigo EAN

13 - Cabegalhos do ticket
14 — Importe de oferta
15— Valor da oferta

16 - % do desconto

17 — Desconto

18 — Importe com desconto
19 - Hora

20 — Data de embalado
21 - Data de validade

22 — Data extra

23 — Datas combinadas
24 — Numero de lote

25 — Data por extenso

26 — NUmero de vendedor
27 - Total em taldo

28 — NUmero de artigos
29 - Total de ticket

30 - Logotipo

31 —receita

32 - Linhas de texto fixo*
33 -Linhas de graficos
34 - Rectangulo

55 — Peso intermédio

57 — Importe intermédio

CAMPOS DE CONTROLE

CARNE

80 — Num. de identificacéo

81 — Cddigo crotal

82 — Nome da pecga

83 — Data de sacrificio

84 — Num. de autoriza¢do do matadouro
85 — Nome do matadouro

86 — Num. de autoriza¢do da desmancha
87 — Nome do centro da desmancha

88 — Origem

89 — Criacdo

90 - Elaboracéo

91 — Mistura

92 — Categoria

93 - Raga

94 - Idade

95 - Sexo

96 — Textos — cabecalhos da peca

DA

* TEXTOS FIXOS

O©CooO~NOOTEWN -

g
€/kg

€
€/unidade
Pesolkg
Total
Tara
Preco
Importe
Unidades
Total
Tara
Data de embalado
Data de validae
D. Emb.
D.Valid.
Nimero de lote
Consumir de preferéncia antes de:
Oferta
Hora
Receita
\unidade
Conservar
entre 0° e 5°C
Ticket de caixa
Operag.
Seco e fresc
a-18°C
Peso intermédio
Total intermédio
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CONFIGURACAO DA BALANCA

Este menu permite configurar o funcionamento da balanca, independentemente
de se esta é mestra ou escrava, estes parametros afectam individualmente
cada uma delas.

PARAMETROS DE TICKET (51)

Neste menu configuraremos o funcionamento da impressora de ticket'’s.

Contraste de ticket (511)

Este parametro permite seleccionar o valor do contraste da impressora de
ticket, sendo 9 o valor maximo e 0 o valor minimo.

1. Introduzir o valor com o teclado numérico (exemplo 5);
2. Premir ‘TOTAL’ para passar ao campo seguinte.

Velocidade do ticket (512)

Este parametro permite seleccionar o valor da velocidade da impressora de
ticket, sendo 0 o valor minimo e 9 o valor méximo.

1. Introduzir o valor com o teclado numérico (exemplo 5);
2. Premir ‘TOTAL’ para passar ao campo seguinte.

Reservado (514)

Este parametro esta reservado para futuras aplicacoes.

PARAMETROS DE ETIQUETA (52)

Neste menu configuraremos o funcionamento da impressora de etiquetas.
Contraste da etiqueta (521)

Este parametro permite seleccionar o valor do contraste da impressora de
etiquetas, sendo o valor minimo 0 e 0 maximo 9.

1. Introduzir o valor com o teclado numeérico (exemplo 5);
2. Premir ‘TOTAL’ para passar ao campo seguinte.

Velocidade (522)

Este parametro permite seleccionar o valor da velocidade da impressora de
etiquetas, sendo 0 o valor minimo e 9 o valor maximo.

1. Introduzir o valor com o teclado numeérico (exemplo 5);
2. Premir ‘TOTAL’ para passar ao campo seguinte.
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Saida da etiqueta (523)

Este parametro determina a distancia que avancara a etiqueta ao imprimir-se,
para facilitar a retirada da mesma (valor recomendado: entre 60 e 80)

1. Introduzir o valor com o teclado numérico (exemplo 60);
2. Premir ‘TOTAL’ para passar ao campo seguinte.

Tipo de papel (524)

Com esta opcdo podemos desactivar o detector de etiquetas, para poder
utilizar papel continuo na etiquetadora.

1. Seleccionar 0 para etiquetas e 1 para papel continuo;
2. Premir ‘TOTAL’ para passar ao campo seguinte.

Tipo de cabecalho (525)

Com este parametro podemos seleccionar se depois de imprimir uma etiqueta,
a seguinte retrocedera até ficar posicionada debaixo da cabeca térmica ou néo.

Os valores programaveis sao:
0 — Retrocede / ndo imprime
1 — N&o imprime o cabecalho
2 — Retrocede / imprime

3 — N&o retrocede / imprime

1. Introduzir o valor com o teclado numérico (exemplo2);
2. Premir ‘TOTAL’ para passar ao campo seguinte.

Distancia Opto-cabeca (526)

Este parametro deve utilizar-se somente em caso em que o tamanho da
etiqueta coincida em longitude com a distancia opto-cabeca.

Por defeito programar este parametro a 0.
FORMATOS (53)

Neste menu seleccionaremos os formatos de etiqueta que queremos que se
imprimam.

Formatos de etiqueta (531)

Devemos seleccionar o nimero do formato (de 1 a 20 fixos / de 21 a 30
programaveis) com o qual queremos que se imprimam as etiquetas.
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Nota: Ter em conta que se deixarmos este valor a zero, as etiquetas serdo
impressas com o formato de etiquetas que tenha seleccionado o artigo e caso
o artigo ndo tenha nenhum valor programado sera impressa a etiqueta com o
formato 1.

1. Introduzir o valor com o teclado numérico (exemplo2);
2. Premir ‘TOTAL’ para passar ao campo seguinte.

Formatos do total de caixa (532)

Este parametro permite seleccionar o formato com o qual queremos que se
imprima o total de caixa.

1. Introduzir o valor com o teclado numérico (exemplo2);
2. Premir ‘TOTAL’ para passar ao campo seguinte.

Formatos da etiqueta de totais (533)

Este parametro permite seleccionar o formato com o qual queremos que se
imprima o total de caixa.

1. Introduzir o valor com o teclado numérico (exemplo2);
2. Premir ‘TOTAL’ para passar ao campo seguinte.

AUTO-SERVICO (54)

Este parametro permite configurar o0 modo de auto-servico e 0 seu
funcionamento.

Activo (541)

Este parametro permite activar e desactivar o modo de auto-servico.

e Seleccionar a opcéo SIM/NAO com as teclas O e 1.

Cédigo fixo (542)

Esta opcéo permite seleccionar o artigo fixo, com o qual a balanca trabalhara
independentemente da tecla premida. Isto significa que seja qual for a tecla
directa seleccionada a balanca trabalhard sempre com o mesmo artigo e 0s
restantes ficardo inacessiveis.

e Seleccionar a tecla com o teclado numérico (exemplo: PLU 12).

Departamento actual (543)

Este parametro define qual departamento estara activado em modo de auto-
servico, permitindo aceder a diversos PLU'’s.
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e Seleccionar o departamento com o teclado numérico (exemplo: 1).
DADOS GERAIS (55)
Validade (551)

Neste menu podemos introduzir o valor da validade global. Se o valor esta
programado a zero, ter-se-a4 em conta o valor programado no artigo.

Para introduzir a validade temos duas opgoes:

a) Introduzir a quantidade de dias, que se somaréo a data de embalado;

b) Introduzir a data final no formato: DD/MM/AA — e sera impressa sempre
essa data.

Numero de lote (552)

Este € um campo numeérico (3 cifras) que se pode imprimir na etiqueta.

e Introduzir o valor com o teclado numérico (exemplo 124).

AJUSTE DO DISPLAY (56)

Este parametro permite regular, independentemente, os dois visores da
balanca.

e Utilizar a tecla ‘MAIS/MENQOS'’ para regular o contraste do visor.

e Pulsar F2 para passar ao seguinte contraste.

+/- - Para subir o contraste

‘t +/-| - Paradiminuir o contraste

Luz retro (563)

Com este parédmetro podemos seleccionar o modo de funcionamento da retro
iluminacédo do display.

As opc¢oes sao:

0 — Sempre acesa;

1 — Sempre apagada;

2 — 9 — Apaga-se aos 20 vezes o valor programado segundos em que néo se
realizem nenhumas operacoes.

e Introduzir a op¢do com o teclado numeérico.

EURO (57)
Nao utilizado.
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CAPITULO 8 - Rastreabilidade Da Carne E
Impressao De Ingredientes

CONTROLE DA CARNE

De seguida explicaremos o0 modo de funcionamento da operativa relativa ao
controle da carne e como proceder a sua programacao.

A programacgédo do controle da carne estd no menu 6. Para |lhe aceder
devemos:

1. Manter premida a tecla ‘CHAVE;
2. Premir a tecla ‘6’ do teclado numérico.

Q - Premir chave

@ - Premir 6

CONFIGURACAO DA CARNE (61)

Neste menu seleccionaremos que campo da pega queremos que apareca no
visor quando seleccionarmos a peca.

Cadigo crotal

Nome

Peso da peca
Identificagcéo

N.° aut. do matadouro
Matadouro

N.° aut. desmancha
Desmancha

Origem

O©CoO~NOOUITA~WNPEF

=

Introduzir o valor com o teclado numeérico (exemplo 2 — Nome);
Sair com a tecla ‘ESCAPE’.

no

- Introduzir valor (ex.2) Esc| - Premir ‘ESCAPE’

PECAS (62)

Neste menu podemos programar as pecas de carne, introduzindo os dados da
mesma.
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Nota: Nao é necessario programar todos os dados da peca sO € necessario
programar o namero da peca e a sua tecla associada.
Premindo ‘TOTAL’ podemos gravar a peca estando em qualquer campo.

Numero da peca
Podemos programar até 10 pecas diferentes (1-10).

1. Introduzir o nimero (de 1 a 10) da peca com o teclado numerico;
2. Premir atecla ‘TOTAL’ para passar ao campo seguinte.

NUimero Crotal

1. Introduzir o niumero crotal com o teclado numérico (14 caracteres);
2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Tecla

Neste campo seleccionaremos tecla de departamento (exemplo DO) a que a
peca estara associada.

1. Premir a tecla de departamento seleccionada;
2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Nome

1. Introduzir o nome da peca com o teclado alfanumérico (24 caracteres);
2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Peso

1. Introduzir o peso de origem da peca com o teclado numérico;
2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Formato etiqueta

1. Seleccionar o formato de etiqueta que desejamos que se imprima quando
estivermos a trabalhar com a peca respectiva;

2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Data do sacrificio

1. Introduzir a data com o teclado numérico no formato DD/MM/AA;
2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

NUumero de autorizacdo do matadouro

1. Introduzir o nimero com o teclado alfanumérico (20 caracteres);
2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.
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Matadouro
1. Introduzir o nome do matadouro com o teclado alfanumérico (24
caracteres);
2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

NUumero de autorizacdo da desmancha

1. Introduzir o nimero com o teclado alfanumérico (20 caracteres);
2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Desmancha

1. Introduzir o nome do centro da desmancha com o teclado alfanumérico (24
caracteres);

2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Origem

1. Introduzir a origem com o teclado alfanumérico (24 caracteres);
2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Criacéo

1. Introduzir os dados da criacdo com o teclado alfanumérico (24 caracteres);
2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Elaboracéao

1. Introduzir os dados da elaboragdo com o teclado alfanumérico (24
caracteres);

2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Mistura

1. Introduzir os dados da mistura com o teclado alfanumérico (24 caracteres);
2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Categoria

1. Introduzir o texto descritivo da categoria com o teclado alfanumérico (24
caracteres);

2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

NUumero da categoria

1. Introduzir o nUmero da categoria com o teclado numérico;
2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.
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1. Introduzir a raga com o teclado alfanumérico;
2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

ldade

1. Introduzir o texto com o teclado alfanumérico (24 caracteres);
2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Sexo

1. Introduzir o texto com o teclado alfanumérico (24 caracteres);
2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Identificac&o
1. Introduzir o texto da identificacdo com o teclado alfanumérico (24
caracteres);

2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

Terminada a programacgéao da peca premir a tecla ‘TOTAL’ para gravar.

* | No final premir ‘TOTAL’ para gravar

PECAS NO TICKET (63)

Neste menu podemos seleccionar quais os campos da peca a aparecerem no

ticket.

e Podem imprimir-se até 8 campos no ticket, para selecciona-los introduzir o
seu numero (ver lista).

LISTA DE CAMPOS DA PECA

1 - Identificagédo

2 - Cod. Crotal

3 - Nome

4 - Peso

5 - Datado sacrificio

6 - N.°de aut. do matadouro
7 - Matadouro

8 - N.°de aut. da desmancha
9 - Desmancha

10 - Origem

11 - Criagéo

12 - Elaboragéo

13 - Mistura

14 - Categoria

15 - Raga

16 - Idade

17 - Sexo
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1. Introduzir o nimero do campo com o teclado numérico ;
2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte.

CABECALHOS DAS PECAS (64)

Neste menu podemos seleccionar os cabecalhos a aparecerem junto aos
campos da peca programados no ticket.

Por exemplo se programamos o campo codigo crotal e identificacdo para
aparecerem no ticket podemos programar os cabecalhos como “Codigo Crotal:”
e “ Identificac&o:”.

1. Introduzir o texto com o teclado alfanumeérico;
2. Premir ‘F1’ para passar ao campo seguinte;
3. No final premir ‘TOTAL’ para gravar.

LISTAGEM DE PECAS (65)

Esta opcdo permite-nos imprimir uma listagem das pecas programadas e 0s
seus respectivos dados.

e Seleccionar o numero da peca e premir ‘TOTAL — imprimir-se-& uma
listagem referente a peca seleccionada.

- Introduzir o nimero da pega * | - Premir ‘TOTAL’
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TIPOS DE LETRA

LETRA 1
LETRA 2
LETRA 3
LETRA 4
LFTRA S

LETRA 7
LETRA 8
LETRA 9
LETRA 10

LETRA 12
LETRA 13

LETRA 14

tg%gﬂ 21
LETRA 22
LETRA 23

LETRA 24

FT ﬁ =6

LETRA 27
LETRA 28

LETRA 29
Uy

K1T'RA 20

LETRA 32
LETRA 33

LETRA 34

B,
LETRA 42

LETRA 43
LETRA 44

LETR &

LETRA 46

LETRA 4T
LETRA 48

LETRA 49
Wl

LETRA S1

ETRA 52
LETRA 53

LETRA 54

LETRA 55
LETRR 5
LETRA 51
LETRR 58
LETRR 59
LEIRH 60

LETRA 6f
LETRA 62

LETRA 63
LETRA 64

LETRA 66

LETRA 61
LETRA 53

LETRA 6
el

LETRRA 1

LETRA 12
LETRA 73|

LETRA 74

LETRR 75
LETRA 76
LETRR 77
LETRA 78
LETRA 73
erHﬂ B
LETRA 82
LETRA 83
LETRA 84

IIIE

LETRA 87

LETRA 88

LETRA 89
HIH

LETR& 92

LETRA 93
LETRA 94

piiem wi
LI -
iviem ¥y
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APONTAMENOS
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